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RESUMO

Este estudo se propde a investigar a aplicacdo do video como recurso pedagdgico no contexto
da sala de aula, especialmente no &mbito da Educacéo Infantil, em uma instituicdo publica de
ensino. A proposta da pesquisa abrange a analise da inser¢do do video no cenario das midias
educacionais e sua interligacdo com as metodologias ativas empregadas na pratica educacional.
O foco central da investigagdo reside na compreensdo que coordenadores e professores
possuem em relacdo ao video, considerando sua utilizagdo em consonancia com o planejamento
do processo de ensino-aprendizagem. No que tange ao embasamento tedrico, este estudo busca
estabelecer um didlogo com renomados autores da area educacional, notadamente Moran e
Bacich (2018), Pretto (2013), Sampaio e Leite (2013), no que concerne aos conceitos de
multimidia e metodologias ativas. Além disso, a fundamentacdo tedrica se estende a
contribuicdo de Mandarino (2014), Arroio e Giordan (2006), bem como de Moran (2000),
Padua (2011), Moran e Bacich (2018) a fim de justificar a pertinéncia da incorporacéo das
Tecnologias de Comunicac¢éo e Informacg&o desde os estagios iniciais da educagdo, como a pre-
escola. Este estudo adota uma abordagem qualitativa e se configura como um estudo de caso
minuciosamente delineado, caracterizado por etapas de investigacdo rigorosamente
estabelecidas. Uma caracteristica distintiva dessa pesquisa é a énfase dada a valorizacdo das
vozes dos sujeitos envolvidos no contexto. A analise dos dados coletados revela que os
coordenadores pedagogicos percebem o video como um recurso capaz de dinamizar 0 processo
de ensino, facilitando a comunicacdo e a compreensao dos conceitos abordados, o que, por sua
vez, estimula a sua incorporacdo nos planejamentos pedagdgicos. Quanto a percepcao dos
professores, estes consideram o video como uma ferramenta de ensino eficaz e de apoio as
atividades educacionais. Nota-se também uma variedade de abordagens pedagdgicas na
utilizacdo do video, incluindo seu emprego como ilustracdo e suporte aos contetdo. No entanto,
observou-se, em alguns casos, a utilizacdo inadequada do video, seja como uma mera distracdo
para a turma em momentos de agitacdo ou como um recurso de preenchimento. Em sintese, 0s
resultados obtidos por meio desta pesquisa de campo revelam informacdes valiosas para a
analise e compreensdo da maneira como o video esta sendo incorporado a préatica pedagégica
na Educacdo Infantil.

Palavras-chave: multimidias; metodologias ativas; video; recurso pedagdgico; pratica
pedagdgica.



ABSTRACT

The present study aims to investigate the use of video as a pedagogical resource in the
classroom setting, especially in the context of Early Childhood Education, in a public
educational institution. The scope of the research encompasses the analysis of the integration
of video into the educational media landscape and its interconnection with active teaching
methodologies employed in educational practice. The central focus lies in understanding how
coordinators and teachers perceive the use of video, considering its alignment with the planning
of the teaching and learning process. In terms of theoretical framework, this study seeks to
engage in a dialogue with renowned authors in the field of education, notably Moran and Bacich
(2018), Pretto (2013), Sampaio and Leite (2013), concerning the concepts of multimedia and
active methodologies. Furthermore, the theoretical foundation extends to the contributions of
Mandarino (2014), Arroio and Giordan (2006), as well as Moran (2000), Padua (2011), Moran
and Bacich (2018) to justify the relevance of incorporating Communication and Information
Technologies from the early stages of education, such as in preschool. This study adopts a
qualitative approach and is configured as a meticulously outlined case study, characterized by
rigorously established research phases. A distinctive feature of this research is the emphasis
placed on valuing the voices of the individuals involved in the context. The analysis of the
collected data reveals that educational coordinators perceive video as a resource capable of
enhancing the teaching process, facilitating communication and the understanding of the
covered concepts, which, in turn, encourages its incorporation into educational planning. As
for the teachers' perception, they consider video as an effective teaching tool and a support for
educational activities. There is also a variety of pedagogical approaches in the use of video,
including its use as an illustration and support for content. However, in some cases,
inappropriate use of video was observed, either as a mere distraction for the class during
moments of restlessness or as a filler resource. In summary, the results obtained through this
field research reveal valuable insights for the analysis and understanding of how video is being
incorporated into pedagogical practice in Early Childhood Education.

Keywords: multimedia; active methodologies; video; pedagogical resource; pedagogical
practice.
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1. INTRODUCAO

O inicio do século XXI foi marcado por profundas transformacgdes sociais, culturais e
tecnologicas, que impactaram significativamente os modos de viver, interagir e consumir. Essas
mudancas aceleradas deram origem a novos valores e necessidades, influenciando diretamente
0 comportamento da sociedade e impulsionando o avanco das Tecnologias da Informacéo e
Comunicacéo (TIC), que passaram a protagonizar uma nova era de inovacgdes. Por meio dessas
tecnologias, os individuos deixaram de ser meros receptores de conteudo para se tornarem
também produtores de conhecimento, moldando uma sociedade mais ativa, dindmica e capaz
de reinventar continuamente sua propria realidade.

Nesse contexto, compreende-se que as TIC representam um conjunto de ferramentas e
recursos voltados a producéo, disseminacdo e compartilhamento de informagGes. A ampliacéo
do acesso a internet intensificou esse processo, exigindo constantes atualizacdes de
equipamentos e plataformas para atender as novas exigéncias de usabilidade. Assim, a evolugéo
tecnoldgica passou a integrar de maneira definitiva a vida cotidiana e, por consequéncia, a
educacéo, que precisou acompanhar essa transformacdo para se manter alinhada aos padroes
contemporaneos de inovacdo e aprendizagem.

A educacdo exige estratégias que alcancem o educando por diferentes caminhos —
experiéncias, imagens, sons, dramatizagdes, simulacdes e o uso de multimidia —, favorecendo
a transicdo do concreto para o abstrato, do imediato para o contextual, e do vivencial para o
intelectual. Essa abordagem visa integrar aspectos sensoriais, emocionais e racionais, tornando
0 processo de aprendizagem mais significativo e completo.

Dessa forma, a insercdo de recursos multimidia na educacgdo ndo deve ocorrer de forma
aleatdria, mas com intencionalidade e alinhamento aos objetivos pedagdgicos. E fundamental
que estejam previstos no plano de ensino, articulados ao contetdo e as competéncias a serem
desenvolvidas. Ao selecionar materiais audiovisuais, os professores devem ir além da simples
ilustracdo ou contacdo de historias, utilizando-os como ferramentas para conduzir atividades
que estimulem a participagédo ativa dos alunos, promovendo um processo de construcdo do
conhecimento compartilhado.

A escolha deste tema surgiu a partir de questionamentos levantados durante as
observacdes realizadas nas disciplinas de Pratica Pedagdgica e Estagio Supervisionado |,
aliadas a experiéncias praticas em sala de aula. Foi possivel perceber a presenca frequente das
multimidias em planejamentos e praticas pedagdgicas nas escolas. Esse contato inicial foi

ampliado por meio da disciplina Tecnologia na Educagéo, que possibilitou um aprofundamento
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tedrico e pratico sobre o tema, evidenciando a necessidade urgente de que os professores ndo
somente conhecam as ferramentas tecnologicas, mas que saibam utiliza-las de forma critica,
consciente e alinhada aos principios pedagogicos.

Entre os diversos recursos proporcionados pelas Tecnologias da Informacdo e
Comunicacdo (TIC), este trabalho volta-se especificamente para o uso das multimidias, com
énfase no video enquanto ferramenta pedagdgica. A escolha por esse recorte se justifica pela
presenca constante do video no cotidiano escolar e social, aliado ao seu potencial de contribuir
significativamente para a constru¢do do conhecimento dos educandos. Quando utilizado com
intencionalidade pedagdgica, o video ultrapassa o carater meramente ilustrativo ou recreativo,
tornando-se um instrumento de mediacdo que possibilita ao aluno refletir sobre sua realidade e
atuar ativamente na transformacdo do meio em que vive.

Nesse contexto, destaca-se a relevancia de trabalhar o video no segundo periodo da
Educacdo Infantil, etapa que marca o encerramento de um ciclo e a preparacdo das criangas
para 0 ingresso no ensino obrigatério. O uso planejado desse recurso, engquanto apoio
pedagdgico, pode ampliar as possibilidades de aprendizagem ao oferecer experiéncias com
diferentes linguagens e modos de expressdo, enriquecendo o repertorio dos alunos e
favorecendo o desenvolvimento integral.

Diante disso, a presente pesquisa propde-se a investigar a seguinte questdo norteadora:
Como e quando os professores do segundo periodo da Educacdo Infantil utilizam
pedagogicamente o video, na pratica em sala de aula? A partir das observacdes iniciais
realizadas no ambiente escolar, levantou-se a hip6tese de que, em muitos casos, o video €, por
vezes, utilizado apenas como preenchimento de tempo ou como forma de entretenimento, sem
necessariamente estar vinculado a um planejamento pedagdgico estruturado.

Assim, os objetivos deste estudo consistem em analisar a percepcdo e a préatica
pedagdgica de professores que atuam no segundo periodo da Educacdo Infantil, tendo como
foco o uso do video em sala de aula. A intencdo é compreender de que maneira esse recurso €
incorporado ao cotidiano escolar e em que medida ele contribui ou pode contribuir para uma
aprendizagem mais significativa, criativa e alinhada as necessidades das criangas nessa fase
crucial da formacéo.

Este estudo esta estruturado em capitulos. No primeiro, trazemos tém-se o referencial
tedrico advindo da pesquisa bibliogréfica, tendo como foco as Multimidias e sua interface com
as Metodologias Ativas em educacdo, apresentando no primeiro topico um aparato sobre o
desenvolvimento tecnoldgico e sua importancia para 0 mundo moderno com o contexto

educacional. Para validar as discussdes foram necessarias as contribui¢des de Pretto (2013);
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(2008); (2006); (2006), Selton (2011), Sampaio; Leite (2013), Moran (2017), Souza (2019),
Serafim; Sousa (2011), Moran; Bacich (2018).

No segundo capitulo, abordamos o video como recurso pedagdgico, apresentando as
usabilidades em sala de aula como as modalidades existentes e os professores na utilizacdo das
tecnologias em sala de aula. Para isso, buscamos fundamentacdo em Mandarino (2014), Moran
(1995), Arroio e Giordan (2006), Paiva e outros (2016), Sampaio (2013), Kenski 2012), Bacich
(2018).

J& no terceiro capitulo tratamos a respeito da pesquisa de campo, trazendo o percurso
metodoldgico adotado neste estudo, com suas respectivas etapas, e para referencial trouxemos
os autores Chizzotti (2006), Andrade (2006), Gil (2021), Trivifios (1987). Ainda nesse capitulo
trazemos as analises do inventario realizado e das falas dos sujeitos da pesquisa, coordenadores
pedagdgicos e professores.

Quanto a metodologia, o trabalho fundamenta-se na corrente qualitativa de natureza
descritiva. Desta maneira, a interpretacdo dos resultados surge como base a percepc¢do de um
fendmeno num contexto. Por delinear a investigacdo em uma escola especifica, essa pesquisa
se caracteriza como estudo de caso.

Ao longo deste trabalho, observamos que a utilizacdo adequada de videos como
ferramenta pedagdgica na Educacéo Infantil, especialmente no segundo periodo, exerce uma
influéncia significativa no processo de formacdo educacional das criancas. Percebemos que,
quando bem planejados e integrados as praticas docentes, esses recursos audiovisuais
contribuem para o desenvolvimento do aprendizado de forma mais dinamica e envolvente.

Durante a elaboracdo deste trabalho, compreendemos que os videos tém um grande
potencial para envolver os alunos e estimular o processo de aprendizagem. Por meio de
estimulos visuais e auditivos, esse recurso facilita a assimilacdo de conceitos e colabora
significativamente para a construcéo de conhecimentos que servirdo de base para aprendizagens
futuras.

Além de favorecer a compreensao de conceitos e fortalecer as aprendizagens futuras, os
videos também contribuem para a diversificacdo dos conteddos trabalhados em sala de aula,
enriquecendo a experiéncia educacional das criangas. Ao introduzirem diferentes linguagens e
contextos, esses recursos ampliam o repertério dos alunos e tornam o processo de ensino mais
dindmico e atrativo.

No entanto, a incorporacdo de videos na prética pedagogica exige atencdo e

planejamento por parte dos educadores. Entre os principais desafios estdo a escolha criteriosa
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de materiais adequados a faixa etéaria, bem como a necessidade de uma supervisdo ativa durante
a exibicdo, garantindo que os objetivos pedagdgicos sejam alcancados.

Para que a integracdo dos videos ocorra de forma efetiva e significativa, torna-se
essencial investir em pesquisa continua, acompanhamento sistematico, disponibilidade de
recursos tecnoldgicos compativeis e, sobretudo, na formagéo profissional dos docentes. Esses
elementos sdo fundamentais para assegurar que a utilizacdo do video como ferramenta
pedagdgica esteja alinhada as necessidades especificas das criancas na Educacdo Infantil,
promovendo uma aprendizagem mais rica, contextualizada e sensivel ao seu desenvolvimento.

Ao realizar essa pesquisa, 0 objetivo é contribuir para um olhar mais cientifico e
fundamentado acerca da utilizacdo do recurso audiovisual na Educacéo Infantil, superando sua
compreensdo restrita como mero entretenimento no cotidiano escolar. Ao propor essa
abordagem, buscamos estimular o debate académico no ambito do curso de Pedagogia e das
demais licenciaturas oferecidas pela Universidade Federal do Amapa — UNIFAP, ampliando
também essa discussdo para o contexto escolar, envolvendo ndo somente os professores, mas
também gestores e coordenadores pedagdgicos.

Nesse sentido, compreende-se que os resultados alcancados por meio deste estudo
podem fomentar novas préticas e reflexdes no campo da educacdo, promovendo uma transicao
do uso improvisado dos videos para uma integracdo planejada e pedagdgica. Ressaltamos,
ainda, a importancia da formacao continuada dos docentes, com foco no uso de tecnologias
multimidia e em metodologias ativas, como caminhos essenciais para o desenvolvimento de
uma aprendizagem mais significativa, contextualizada e centrada nas necessidades reais das
criancas. Acreditamos que esse processo contribui diretamente para o fortalecimento de uma
educacdo infantil de qualidade, inovadora e comprometida com o desenvolvimento integral dos

educandos.
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2. MULTIMIDIA E SUA INTERFACE COM AS METODOLOGIAS ATIVAS EM
EDUCACAO

Com o avango das Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TIC), foi possivel
integrar diferentes meios de linguagens em uma Unica comunicagdo. A multimidia, nesse
cenario, assume um papel relevante ao integrar diferentes linguagens e recursos midiaticos que
ja fazem parte do cotidiano dos individuos. Embora ndo seja uma inven¢do exclusivamente
contemporanea, as transformacdes tecnoldgicas recentes contribuiram para sua ampliacao,
atualizagdo e ressignificacdo, adaptando-a as novas demandas sociais e educacionais, e

tornando-a uma ferramenta potente para o processo de ensino e aprendizagem. Assim:

O aperfeigoamento dos computadores foi introduzindo novas aliangas entre varios
segmentos das industrias da comunicacdo, ampliando-se as ofertas de recursos e
sugerindo uma mualtipla utilizacdo dos mesmos. Essa combinagdo de meios, usados
ao mesmo tempo ainda que produzidos isoladamente, foi denominada “multimidia”,
exatamente como referéncia as multiplas possibilidades do uso dos varios recursos
(midia) (Pretto, 2013, p. 104).

Com base na compreensdo de que o avanco tecnoldgico e a integracdo de diferentes
midias, denominadas multimidias, transformaram significativamente as formas de
comunicacdo e acesso a informacdo, compreende-se que a educacdo também precisa se
reinventar diante desse cenério. Nesse contexto de mudancas, marcado pela valorizagdo de um
sujeito mais ativo, criativo, autbnomo e capaz de intervir no meio em que vive, as multimidias,
quando articuladas a metodologias inovadoras, oferecem suporte a novas praticas pedagogicas.

Essas praticas favorecem uma educacdo mais significativa e emancipadora, ao
promoverem experiéncias alinhadas a vivéncia cotidiana dos educandos, especialmente em
contextos marcados pela presenga constante das Tecnologias da Informagdo e Comunicagéo
(TIC). Nesse cenario, a multimidia passou a desempenhar um papel ainda mais relevante, a
medida que avangos em programas, sistemas e técnicas ampliaram sua diversidade e alcance
como meio de comunicacao.

Esses conjuntos de linguagens da multimidia, dominam o repertério cultural,
proporcionando o0 aumento das possibilidades do fazer educacional. Nesse contexto de
constante renovacao, compreende-se que 0os modos de ensinar e aprender também precisam

acompanhar essas mudancas. A partir disso, compreende-se que:

Na era da informacdo, comportamentos, pratica, informacdes e saberes se alteram com
extrema velocidade. Um saber ampliado e mutante caracteriza o estagio do
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conhecimento na atualidade. Essas alteracdes refletem-se sobre as tradicionais formas
de pensar e fazer educacdo. Abrir-se para novas educacdes, resultantes de mudangas
estruturais nas formas de ensinar e aprender possibilitadas pela atualidade
tecnoldgica, € o desafio a ser assumido por toda a sociedade (Kenski, 2012, p. 41).

Diante disso, torna-se imprescindivel repensar a educacdo, abrindo-se para novas
possibilidades pedagdgicas que emergem com as transformac@es tecnoldgicas. A integracao
das Tecnologias de Comunicacgéo e Informacdo (TIC) e da multimidia ao processo educativo
deve ir além de seu uso cotidiano, € necessario compreendé-la como um recurso que estabelece
pontes entre 0 mundo das ideias e as préaticas pedagogicas.

No entanto, o seu uso exige um olhar critico, que a dissocie da expectativa ilusoria de
que resolverd, por si so, 0s problemas estruturais da educacao. Trata-se de um processo continuo
de adequacdo as complexidades da realidade escolar, no qual a urgéncia de sua presenca nao
pode ser ignorada, mas, sim, assumida com responsabilidade e consciéncia pedagdgica, pois,

Daros afirma que:

A inovacdo cria possibilidades de estabelecer relagfes significativas entre o0s
diferentes saberes, de maneira progressiva, para ir adquirindo uma perspectiva mais
elaborada; converte as escolas em lugares mais democraticos, atrativos e estimulantes;
estimula a reflexdo tedrica sobre as vivéncias, experiéncias e diversas interacdes das
instituicBes educacionais; rompe a cisdo entre a concepcao e a execugdo, uma divisdo
prépria do mundo do trabalho; amplia a autonomia pedagdgica e gera um foco de
agitacdo intelectual continuo; traduz ideias, préticas e cotidianas, mas sem se esquecer
nunca da teoria” (Daros, 2018, p. 32).

A logica das Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo (TIC) traz consigo esses
aspectos revolucionarios que transformam como o ser humano se relaciona e integra-se
naturalmente aos processos de inovagao. A escola precisa se reinventar, se tornar um espaco
que agregue valor fundamental de libertacdo, que seus processos pedagdgicos e curriculares
sejam além dos consagrados, para tornar os alunos produtores de conhecimento.

Ao considerar sua aplicacdo na educacéo, é necessario reconhecer o desafio de associar
esses avancos a uma realidade marcada pela lentiddo pedagdgica e por salas de aula que
enfrentam sérias limitacOes estruturais, metodoldgicas e de formacdo docente. A precariedade
nas escolas é uma realidade persistente, diretamente relacionada as limitacdes das politicas
publicas voltadas para a educacdo, entdo, a presenca de recursos multimidia nesses espacos,
por si sO, ndo representa inovagéao.

Quando alinhadas a metodologias que consideram as necessidades dos alunos e o
contexto escolar, as Tecnologias da Informacgdo e Comunicagdo (TIC) podem ser aplicadas de

maneira eficiente, mesmo em cenarios de precariedade. Sampaio e Leite afirmam sobre o
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assunto:

[...] mudancas tecnoldgicas impde a area da educagdo um posicionamento entre tentar
entender as transformacfes do mundo, produzindo conhecimento pedagdgico sobre
ele e auxiliando o homem a ser sujeito da tecnologia; ou, ao contrario - como acusam
muitos que j& se posicionaram em relacéo ao assunto-, “dar as costas” para a realidade.
(Sampaio; Leite, 2013, p. 29).

Nesse sentido, a inovacdo ndo se limita a presenca de equipamentos, mas a
intencionalidade pedag6gica com que sdo utilizados. Embora ainda exista um descompasso
entre o potencial das tecnologias e sua aplicacdo efetiva na pratica educacional, experiéncias
bem-sucedidas demonstram ser possivel promover avancos relevantes, mesmo diante de
adversidades. Para Wagner ¢ Favaretto (2017, p. 470) “a escola ndo pode mais fechar os olhos
para essa geracao de estudantes, que tanto utiliza as midias e as tecnologias para se comunicar,
socializar, aprender e também gerar conhecimento”.

Relacionar as multimidias as metodologias ativas implica reconhecer que esse processo
ndo sera simples ou isento de desafios. No entanto, essa integracdo cria possibilidades que
acompanham as transformacdes no ambiente escolar e buscam impactar significativamente os
campos de experiéncia nos planos educacionais. Diante desse cenario, ¢ fundamental
compreender o que sdo as multimidias e as metodologias ativas e como funcionam, pois esse
entendimento se tornara a base para planejar, organizar e aplicar praticas pedagdgicas alinhadas

as demandas de um processo educativo mais dindmico, participativo e multilateral.

2.1 FUNDAMENTOS CONCEITUAIS SOBRE MULTIMIDIAS E METODOLOGIAS
ATIVAS NA PERSPECTIVA EDUCACIONAL

As multimidias integram a sociedade e a cultura, sendo construidas e ressignificadas ao
longo do tempo em consonéancia com as transformagdes socioculturais. Essas mudangas se
fundamentam nas dindmicas culturais e nas intera¢cdes sociais que emergem como resposta as
exigéncias da sociedade contemporanea. No contexto educacional, o surgimento de novas
demandas implica na constante atualizacdo, e no desenvolvimento de ferramentas tecnolégicas
que possibilitem a producdo e a disseminacdo do conhecimento, promovendo préaticas
pedagdgicas mais dindmicas e alinhadas aos desafios hodiernos.

Tal avango amplia 0 acesso ao conhecimento, fomentando ambientes de aprendizagem
mais dindmicos, inclusivos e participativos, nos quais 0s sujeitos possuem maior autonomia na

construcdo do saber. Segundo Kenski (2012), a multimidia representa um novo ritmo da
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informacdo e, quando aplicada a educacdo, transforma a relagdo entre o sujeito e o
conhecimento, proporcionando experiéncias de aprendizagem mais ricas e interativas.

. A compreensao desse fendmeno, implica em reconhecer as articulagdes possiveis entre
os recursos multimidiaticos e as metodologias de ensino e aprendizagem, especialmente no que
tange a adocdo de processos que favoregam a participagéo efetiva do estudante na construgdo
do conhecimento. Por ser uma parte das inovacdes, adentrou-se involuntariamente nos espacos
educacionais, e contribuiu para o desenvolvimento dos variados processos que a educacdo

exerce diariamente na acdo pedagdgica. Diante disso, Pretto traz que:

Multimidia passa a ser, entdo, um conjunto de possibilidades de produgéo e utilizagao
integrada de todos os meios da expressdo e da comunicacdo, como desenhos,
esquemas, fotografias, filmes, animacéo, textos, graficos, sons, tudo isso animado e
coordenado por programas de computador, utilizando-se de todos os recursos
disponiveis para a gravacao e reproducéo desses elementos (Pretto, 2013, p. 105).

A compreensdo da multimidia requer uma analise dos elementos fundamentais que a
compdem, sendo essenciais cinco recursos centrais para a construcéo de projetos multimodais:
texto, som, imagem, animacdo e video. Essas linguagens estabelecem uma nova forma de
comunicagdo, na qual atua como emissor de mensagens e 0 usuario, como receptor ativo,
interpretando e interagindo com os contetdos apresentados

Esses recursos possibilitam que o receptor ndo se limite a uma Unica sequéncia linear
de linguagem, mas interaja por meio de mdultiplas formas de expressdo, ampliando as
possibilidades de criagcdo, mediagédo e aquisicdo de conhecimento. Segundo Pretto (2013, p.
104) [...] essa combinacdo de meios, usados a0 mesmo tempo, ainda que produzidos
isoladamente, foi denominada “multimidia”, exatamente como referéncia as multiplas
possibilidades do uso dos varios recursos (midia)”.

Cada recurso possui um ponto central de criagdo, mas ao ser combinado com outros,
pode ser reconfigurado, adquirindo novos significados. Esses meios proporcionam a capacidade
de criar, manipular e acessar diferentes funcionalidades e ferramentas disponiveis em seu
codigo-fonte, permitindo a implementacdo de produtos visando compartilhar informacdes.

Para Pretto (2013, p. 105) a “[...] aproximagdo com a industria da informatica
possibilitou pensar-se no registro e reproducdo de imagens e sons por meios digitais, em vez
do antigo método analdgico”. Dessa forma, emergiu uma nova era das midias digitais,
amplamente incorporadas de maneira automatizada no cotidiano da sociedade. Com isso,
consolidou-se uma ampla variedade de acervos virtuais de contetdos multimidia, acessiveis

por meio de plataformas digitais, superando a limitacdo dos antigos acervos fisicos.
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A transicdo para o uso das linguagens multimidias ndo se deu de maneira imediata, pelo
contrario, ocorreu gradualmente, por meio de constantes atualizacbes e correcBes que
contribuiram para superar limitacdes causadas pelo excesso de dependéncia de determinados
recursos tecnoldgicos. Nesse cenario em transformacéo, o autor Pretto (2013, p. 38) evidencia
que ocorreu “se dando por um movimento de aproximacdo entre as diversas industrias
(equipamentos, eletrénica, informatica, telefone, cabos, satélites, entretenimento e
comunicacéo).

Os materiais multimodais oferecem amplas possibilidades de aplicacdo no campo
educacional, especialmente desde as etapas iniciais da formagdo escolar. Diante disso, é
fundamental que as instituicGes de ensino disponham de um acervo diversificado de materiais
multimidias, e mais do que isso, que esses recursos sejam alinhados as metodologias ativas,
dessa forma possibilitam a formacéao de habilidades cognitivas dos educandos.

As metodologias ativas emergiram de novas fundamentagcdes metodoldgicas para
sustentar os recursos inseridos no meio educacional, a medida que surgem novos meios de fazer
educacdo tem-se a necessidade de aparatos para manutencdo da acao pedagdgica. Com base na

perspectiva:

A metodologia ativa se caracteriza pela inter-relagdo entre educacdo, cultura,
sociedade, politica e escola, sendo desenvolvida por meio de métodos ativos e
criativos, centrados na atividade do aluno com a intengdo de propiciar a
aprendizagem.” (Bacich e Moran, 2018, p. 17).

As metodologias ativas representam abordagens pedagogicas centradas no estudante,
com o propésito de estimular sua autonomia e participacdo efetiva no processo de
aprendizagem. Por meio delas, o docente assume o papel de mediador, conectando saberes
tedricos a praticas contextualizadas, favorecendo a construcdo de sentidos e o engajamento do
aluno.

Embora o conhecimento ndo se torne totalmente tangivel, o ato de aprender se torna
mais relevante quando vinculado a experiéncia pratica. No entanto, é importante reconhecer
que esse processo é desafiador e ndo depende unicamente das acdes da escola ou do professor,
mas de uma rede de esforcos articulados. Segundo Cavalcanti e Filatro (2018), metodologias
ativas caracterizam-se pela énfase na acdo-reflexdo do estudante durante o processo de
aprendizagem, colocando-0 como sujeito ativo e reflexivo, mesmo quando mediado por
tecnologias.

Reconhecendo sua importancia no contexto atual, a escola torna-se um espago mais
atrativo e colaborativo quando assume suas limitacbes, mas mantém a convic¢do de que €

possivel transformar a realidade por meio da identificacdo de seus problemas e da busca por
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alternativas que impulsionam a mudanga.

Tais caracteristicas estdo diretamente relacionadas a realidade vivenciada por cada
instituicdo de ensino, especialmente no que se refere aos recursos financeiros disponiveis, a
infraestrutura fisica e tecnoldgica, bem como a qualificagcdo continua do corpo docente. Esses
fatores influenciam diretamente na capacidade da escola de acompanhar as constantes
transformac6es promovidas pelas Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TIC).

Para Moran, (2019, p. 8). “[...] as metodologias ativas podem revelar seu verdadeiro
potencial, contribuindo para redesenhar as formas de ensinar e de aprender, a organizar da
escola, dos espagos, da avaliagdo, do curriculo [...].” Estimular no aluno a curiosidade e a
antecipacdo em relacdo ao que seré aprendido pode despertar um envolvimento prazeroso com
0 processo de aprendizagem. Nesse cenario, o aprender deixa de ser somente uma obrigacéo, e
é uma escolha feita com autonomia e liberdade.

Ainda de acordo com Moran (2019), as escolas encontram-se em diferentes momentos
de implementacdo das metodologias ativas, refletindo realidades diversas quanto a forma e ao
ritmo de adocéo dessas préaticas. Cada instituicdo vivencia um processo Unico, influenciado por
fatores como a formacgdo docente, o apoio institucional, os recursos disponiveis e a cultura
escolar ja existente. A partir da decisdo de aplicar tais metodologias, desenvolvem-se caminhos
distintos, que podem ser observados conforme o Quadro 1 apresentado a seguir, o qual ilustra

essas variacdes no processo de insercdo das metodologias ativas no contexto educacional.

Quadro 1 - Escolas em Estagios de utilizacdo das Metodologias Ativas

Utilizam as metodologias ativas de forma pontual dependendo da iniciativa de alguns|

Ecvilin docentes e gestores, sem um projeto institucional.

Fase de Trabalham de forma mais sistematica e integradas com projetos, investigacdo, desafios,
problemas, aula invertida, experimentacdo, remodelacdo dos espacos e avaliagdo mais
transformacao complexas.

Uma escola com ampla participagéo de todos, uma escola como comunidade viva e uma|
Escolas sistémicas escola ativa de aprendizagem, onde o curriculo é organizado por projetos,
desenvolvimento de competéncias e valores humanos sustentaveis.

Fonte: Moran (2019, p.16).

Com base na andlise apresentada por Moran (2019), pode-se entender que a adoc¢do das
metodologias ativas nas instituicdes educacionais se da em variados niveis de desenvolvimento

pedagogico. Na fase inicial, a utilizacdo dessas metodologias é esporadica e depende da
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motivacdo particular de alguns educadores, ndo se observando um alinhamento institucional
que favoreca sua consolidacdo. Na fase de transformacéo, percebe-se um empenho conjunto
para adotar praticas mais integradas, incluindo projetos, desafios e reconfiguragdes nos
ambientes escolares, 0 que demonstra um progresso consideravel rumo a uma educagdo mais
dindmica e centrada no aluno.

Nas instituicdes de ensino de abordagem sistémica, as metodologias ativas tornam-se
integrantes da cultura organizacional, com a participacdo de toda a comunidade escolar e a
reestruturagdo do curriculo centrada na promoc¢do de competéncias e valores humanos. A
referida trajetoria demonstra que a efetivagdo de praticas pedagdgicas inovadoras requer nao
apenas a proatividade dos educadores, mas também o respaldo institucional, a formacéo
continuada e o desenvolvimento de uma visdo comum acerca dos objetivos da aprendizagem.
Nesse contexto, a utilizacdo de recursos multimidiaticos, a exemplo do video, pode aumentar
consideravelmente a eficacia das metodologias ativas, ao oferecer experiéncias educativas mais

interativas, significativas e alinhadas a realidade dos alunos.

2.2 CAMINHOS PARA UMA APRENDIZAGEM ATIVA E SIGNIFICATIVA

Na Educagdo, a multimidia deve ser pensada como um instrumento mediador, que
favorece a aprendizagem ludica, sensorial e significativa. Ao integrar sons, cores, imagens em
movimento e interacdes, os recursos multimidiaticos estimulam a curiosidade, a imaginacao e
o desenvolvimento de habilidades cognitivas, motoras e socioemocionais. As metodologias
aplicadas & Educacdo Infantil sdo orientadas por principios que respeitam as especificidades do
desenvolvimento infantil em seus aspectos fisico, motor, cognitivo, social e emocional.

Conforme estabelecido pelas Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéo Infantil
(BRASIL, 2009), a préatica pedagdgica deve garantir experiéncias que promovam a exploracao,
a curiosidade, a descoberta e a experimentacdo, e, nesse contexto, 0 uso de recursos multimidia
torna-se um importante aliado ao valorizar o brincar como eixo estruturante e ampliar as
possibilidades de aprendizagem por meio de linguagens diversas.

No entanto, diante das transformacdes socioculturais e tecnoldgicas do século XXI,
torna-se necessario repensar e atualizar essas metodologias, incorporando novas abordagens
que dialoguem com a realidade contemporéanea das criangas, sem desconsiderar os fundamentos
legais e pedagogicos que assegurem uma educacao infantil de qualidade.

Moran traz que:
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Na educacdo o foco, além de ensinar, é ajudar a integrar ensino e vida, conhecimento
e ética, reflexdo e acdo, a ter uma visdo de totalidade. Educar é ajudar a integrar todas
as dimensdes da vida, a encontrar nosso caminho intelectual, emocional, profissional,
que nos realize e que contribua para modificar a sociedade que temos (Moran, 2000,
p. 12).

Dessa forma, conectar o0 ensino a metodologias que dialogam com a realidade favorece
0 protagonismo do aluno, tornando-o construtor de sua prépria identidade. Isso lhe permite
reconhecer 0 mundo ao seu redor e compreender-se como sujeito historico, capaz de aprender
com seus acertos e erros, implicando na real possibilidade de transformacéo.

Para Moran e Bacich (2018, p.37) “a aprendizagem ¢ ativa e significativa quando
avancamos em espiral, de niveis mais simples para mais complexos de conhecimento e
competéncia em todas as dimensdes da vida”. Esse passo de reelaboragdo do prdprio
conhecimento condiz com a proposta das metodologias ativas ligadas a usabilidade de
multimidias, cria uma interface de partes diferentes em ambientes interativos, criando uma
Unica situacdo de acéo.

A interatividade desta unido propde a educacdo um desafio a escolas de tornar a
utilizacdo das Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo em um recurso potencializador, ao
invés de ser uma aplicabilidade que torna os alunos meros consumidores. Para Cavalcanti e
Filatro (2018, p. 20) afirmam que, nas metodologias ativas, o0 aluno ocupa o centro do processo
educativo, sendo estimulado a pesquisar, resolver problemas e tomar decisdes.

Diante dos desafios educacionais atuais, € necessario ir além das barreiras tradicionais
e avancar na construcdo de uma préatica pedagodgica significativa. Nesse cenério, a multimidia
se destaca como um recurso tecnologico dinamico, que nao se limita a uma apresentacao
estatica ou linear. Como evidenciado, suas caracteristicas permitem maltiplas formas de acesso,
interacdo e integragdo com outras ferramentas, ampliando as possibilidades de ensino e

aprendizagem, conforme o Quadro 2 exposto a seguir.

Quadro 2 - Caracteristicas da multimidia

A informacdo € rapidamente acessivel ndo-linear, ou seja, 0 usuario ndo fica
O acesso ndo-linear preso a uma sequéncia de tempo, como o leitor de um livro, ou ouvinte de uma|
palestra ou espectador de um filme.

A situacdo do usuario diante do computador pode ndo ser a de espectador passivo,

 ETE e mas de participante de uma atividade.

A integracdo com Dependendo do caso, 0 computador pode executar calculos, pesquisas em bases
programas aplicativos|de dados e outras tarefas normais de qualquer programa aplicativo.

Fonte: Padua (2011, p.3).
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No ambiente escolar, as especificidades da multimidia ampliam expressivamente as
possibilidades de atuacdo pedagdgica, sobretudo quando sdo utilizadas em conjunto com
metodologias ativas. A navegacdo ndo linear dos conteudos digitais permite que o aluno trilhe
caminhos proprios na construcdo do conhecimento, superando o modelo sequencial e fixo das
midias tradicionais.

A interatividade, por sua vez, estimula a participacdo ativa do estudante, que passa a
interagir com o material didatico, tomar decisdes e refletir sobre o aprendizado, assumindo um
papel mais protagonista no processo educacional. Além disso, a capacidade de integrar-se a
diferentes aplicativos educacionais amplia o potencial da multimidia, viabilizando analises,
simulacdes e a busca por informacGes em bases de dados, enriquecendo o processo formativo.

Essas caracteristicas tornam a multimidia uma ferramenta estratégica no contexto
escolar, por promover uma aprendizagem mais significativa, estimular o pensamento critico e
tornar o ensino mais préximo das praticas tecnoldgicas presentes no cotidiano dos estudantes.
Os autores Pretto e Silveira (2008, p. 73) ressaltam que para essa nova geragao “[...] ser
submetida a um olhar simplista sobre as midias e sobre as tecnologias é a revelagdo de uma
fraqueza que contribui para a negagéo crescente da escola como espago de aprendizagem que
possa ir além da formalidade”.

Embora exijam planejamento e dominio tedrico-pratico, as metodologias ativas
oferecem ao docente maior seguranca na elaboracdo e conducéo das sequéncias didaticas em
sala de aula. Com a ampla disponibilidade de recursos tecnolégicos e pedagdgicos, torna-se
essencial que o professor desenvolva um olhar critico sobre sua prépria prética, refletindo sobre
como mediar os processos de ensino de maneira flexivel, sem recorrer a uma aplicacédo
mecanica ou excessiva dessas estratégias.

Dessa forma, ao optar pelas metodologias ativas como estratégias para alcancar
determinados objetivos educacionais, ¢ fundamental compreender a légica que orienta sua
aplicacdo, bem como o papel que tais metodologias desempenham em articulagdo com 0s
recursos pedagadgicos utilizados. Segundo Moran (2019), é possivel identificar trés concepcdes
distintas que orientam como essas metodologias podem ser incorporadas as préaticas de ensino,

conforme apresentado no Quadro 3 a sequir.
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Quadro 3 - Finalidade das metodologias ativas

Exploracdo do mundo de forma criativa-reflexiva, utilizando todos os recursos|
possiveis: espagos-maker, linguagens computacionais, robética).

Projetar ~ solugbes, caminhos, itineréarios, atividades significativas de
aprendizagem.

Empreender Testar ideias rapidamente, corrigir erros, realizar algo com significado.
Fonte: Moran (2019, p.8).

Maker

Designer

A medida que as metodologias ativas s&o implementadas, os professores experimentam
avancos e desafios, adaptando-se aos erros e acertos dessa nova abordagem educacional. No
entanto, é claro que muitas escolas e docentes ainda ndo estdo totalmente preparados para essa
transicao.

As instituicOes que aceitaram essa mudanca o fazem gradualmente, com receio de que
a adocdo de novas praticas prejudique outros aspectos do processo educativo que,
historicamente, também enfrentaram dificuldades em sua insercdo. A finalidade das
metodologias ativas, especialmente na Educacdo Infantil, € promover uma aprendizagem mais
participativa e envolvente, centrada no aluno, e ndo somente na transmissao de conteudo.

Essas metodologias buscam estimular o protagonismo infantil, incentivando a
curiosidade, a autonomia e a capacidade de resolver problemas criativamente, criando um
ambiente onde o aluno € visto como sujeito ativo no seu processo de aprendizagem. Conforme
Moran e Bacich (2018, p. 39) a utilizagdo destes aparatos na educacdo “aumenta a nossa
flexibilidade cognitiva, que é a capacidade de alternar e realizar diferentes tarefas, operagdes
mentais ou objetivos e de adaptar-nos a situagdes inesperadas, superando modelos mentais
rigidos e automatismos pouco eficientes.”

Diante das reflexdes apresentadas, evidencia-se que a articulacdo entre metodologias
ativas e recursos multimidiaticos, sobretudo na Educacdo Infantil, constitui uma estratégia
pedagdgica potente para promover aprendizagens mais significativas, contextualizadas e
centradas no desenvolvimento integral da crianca. O video, em especial, emerge como um
ponto de partida relevante nesse processo, ao mobilizar diferentes linguagens e estimular
multiplas dimensdes do conhecimento infantil, sensorial, emocional, cognitivo e social. Ao
romper com a logica tradicional de ensino, essa integracdo amplia o potencial criativo do
ambiente escolar, tornando-o mais dindmico, interativo e conectado a realidade digital vivida
pelas criancas fora da escola.

Contudo, para que essas propostas sejam efetivamente incorporadas a pratica docente,
é imprescindivel investir em formacdo continuada, reflexdo critica e planejamento pedagogico

intencional. A partir dessa compreensdo, o capitulo seguinte se dedicara a explorar o video
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como recurso pedagdgico no contexto da Educagdo Infantil, destacando suas potencialidades
no cotidiano escolar, bem como o papel fundamental do professor na mediacdo e integracao

das tecnologias educacionais ao processo de ensino e aprendizagem.
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3. 0 VIDEO COMO RECURSO PEDAGOGICO

A linguagem audiovisual, notadamente representada pelo video, desempenha um papel
central no processo de transformacdo das praticas comunicacionais e educativas ao longo do
tempo. Desde seu surgimento vinculado a industria cinematografica, o video evoluiu
significativamente, incorporando-se a diversos espacos sociais por meio da ampliacdo dos
meios tecnoldgicos de producéo, circulacéo e acesso. No cenario contemporaneo, caracterizado
pela ubiquidade das midias digitais e pela intensificacdo das interacdes em ambientes virtuais,
0 video tornou-se uma ferramenta expressiva de mediagao cultural, informacional e formativa.

Sua presenca cotidiana reflete ndo somente uma mudanca nos modos de consumir
contedo, mas também uma reconfiguragdo na maneira como os sujeitos aprendem, ensinam e
se relacionam com o conhecimento. Segundo Moran (2000), o video passou de uma ferramenta
de entretenimento para um meio acessivel e flexivel, permitindo que grande parte da sociedade
ndo somente o0 consuma, mas também o produza ativamente. Anteriormente, esse recurso nao

era de simples acesso, considerando-se que foi:

[...] primeiramente concebido como um meio de divulgagdo do cinema, é hoje a base
de divulgacdo da linguagem audiovisual como um todo. Ele tornou acessivel o
registro e a documentacdo historica das produgdes audiovisuais; a facilidade de ver,
rever e analisar um produto audiovisual; a possibilidade de intervir parando,
pausando, mudando o ritmo e até alterando uma sequéncia de imagens (Mandarino,
2014, p. 2).

O video pode ser compreendido como uma linguagem audiovisual que articula sons,
imagens e movimentos em uma narrativa estruturada, capaz de transmitir informacdes,
expressar ideias e provocar reflexdes. No campo educacional, ele ultrapassa sua fungéo inicial
de entretenimento e se consolida como um instrumento pedagogico multifuncional, que
favorece a aprendizagem ativa, a mediacdo do conhecimento e a ampliacdo do repertorio
cultural dos alunos.

Por meio de sua natureza dindmica e interativa, o video estimula multiplas formas de
percepcdo e compreensdo da realidade, o que o torna um recurso alinhado as demandas da

educacdo contemporanea. Se insere no entendimento que:

[...] a forca da linguagem audiovisual esta no fato de ela conseguir dizer muito mais
do que captamos, de ela chegar simultaneamente por muitos mais caminhos do que
conscientemente percebemos e de encontrar dentro de nds uma repercussdo em
imagens basicas, centrais, simbdlicas, arquetipicas, com as quais nos identificamos
ou que se relacionam conosco de alguma forma. (Moran, 2000, p. 34).
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Assim, o video deixa de ser compreendido somente como uma forma de entretenimento
passivo e assume um papel mais significativo ao estabelecer conexdes entre dimensdes culturais
e sociais. Essa ressignificacdo evidencia seu potencial pedagdgico, enquanto integra elementos
ja presentes no repertério individual dos estudantes, facilitando o dialogo entre o universo
escolar e as experiéncias do cotidiano.

Ao ser incorporado de maneira intencional nas praticas docentes, o audiovisual
contribui para a construcdo de uma educacdo mais contextualizada, aproximando o
conhecimento formal da realidade vivida pelas criangas e promovendo uma aprendizagem mais
significativa. Cada publico possui caracteristicas cognitivas e intelectuais especificas, que
influenciam como compreende e se engaja com 0s contetddos audiovisuais. Por ser um recurso
amplamente difundido no ambiente digital, o video esta presente em diversas plataformas,
oferecendo uma variedade de tematicas e formatos.

Essa diversidade permite que os sujeitos escolham conteddos com 0s quais se
identificam, seja por afinidade, interesse ou atratividade. A eficacia na comunicacdo da
mensagem se deve, na maioria, a linguagem acessivel e a capacidade do video de combinar
elementos visuais e sonoros, facilitando a compreensdo e a assimilacdo das informacdes
apresentadas. E essa facilidade de entender, ocorre pelo fato de o video ser:

[...] sensorial, visual, linguagem falada, linguagem musical e escrita. Linguagens que
interagem superpostas, interligadas, somadas, ndo separadas. Dai a sua forca. Somos
atingidos por todos os sentidos e de todas as maneiras. O video nos seduz, informa,

entretém, projeta em outras realidades (no imaginario), em outros tempos e espagos
(Moran, 1995, p. 28).

Diversos fatores contribuem para o video ser considerado um recurso altamente atrativo,
dentre eles sua capacidade de atingir o subconsciente humano, estimulando o imaginario,
provocando emocdes e despertando diferentes reacbes como prazer, expectativa, reflexao,
identificagdo e até sentimentos opostos, como euforia e melancolia. Essa poténcia expressiva
fez com que o video conquistasse um papel central na sociedade contemporanea, tornando-se
uma ferramenta de comunicacdo amplamente utilizada.

O video oferece diversas possibilidades de aplicacdo, permitindo que seja adaptado para
diferentes objetivos pedagdgicos e contextos de aprendizagem. Conforme Arroio e Giordan
(2006, p. 4), hd modalidades que podem ser utilizadas nos planejamentos pedagdgicos e esse

conhecimento induz um ato claro da prética.
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Quadro 4 - Modalidades de videos

E uma modalidade de exposigéo de conteddos de forma sistematizada, merece uma atencéo
O video-aula: especial. Por um lado, se mostra didaticamente eficaz quando desempenha uma fungéo
informativa exclusiva, na qual se almeja transmitir informagdes que precisam ser ouvidas
ou visualizadas por outro, pode se tornar cansativo e pouco produtivo, na medida em que o
professor limitar a organizacdo da aula pela exposicdo dos contetdos por meio do video,
em detrimento de outras formas de interacdo nas quais os alunos desempenhem papéis mais

ativos.
Video- Bastando oferecer aos alunos um guia de leitura do video antes de exibi-lo, com a intencéo
investigativo: de que eles extraiam informacdes pertinentes e, possam dar sequéncia & aula, retomando a
discussdo com as informacoes extraidas do video.
Video- E um programa destinado fundamentalmente a suscitar um trabalho posterior & exibicao da
motivador: obra. Além de apresentar contetidos, o video motivador, por exemplo, provoca, interpela,

questiona, desperta o interesse.

Video-apoio: Funciona como um conjunto de imagens que ilustra o discurso verbal do professor.
Equivaleria a utilizacao de slides, porém, neste caso, o Video-apoio trabalha com a imagem
em movimento.

Fonte: Arroio e Giordan (2006, p. 4)

Diante disso, é pertinente refletir sobre sua insercdo no contexto educacional,
considerando seu potencial para enriguecer 0s processos de ensino e aprendizagem, ao tornar
0s contetudos mais significativos, envolventes e conectados a realidade dos estudantes. A
flexibilidade do video, aliada a sua capacidade de integrar diversos elementos como som,
imagem e movimento, proporciona um grande potencial para enriquecer as praticas
pedagdgicas.

Para que o video se configure como um recurso pedagogico efetivo, torna-se
indispensavel que sua utilizacdo esteja inserida em um planejamento didatico intencional, no
qual atue como elemento central na media¢do do conhecimento. Ademais, sua aplicacdo deve
ser articulada a outras metodologias ativas, capazes de promover a participacdo discente,
estimular a reflexdo critica e favorecer o desenvolvimento do protagonismo dos estudantes no
processo de ensino-aprendizagem. Se utilizado, o professor devera fundamentar e extrair do
contedo reflexdes, respostas, dialogos que serdo a base do ensino-aprendizagem entre 0s
educandos.

Dessa maneira, para que o uso do video na educacao se torne eficaz, € imprescindivel
que sua aplicacao esteja fundamentada em uma abordagem critica quanto a forma como suas
linguagens seréo interpretadas pelos educandos. Ainda que os alunos da geracdo atual estejam
imersos em um contexto amplamente permeado pelas Tecnologias da Informacdo e
Comunicagdo (TIC) e utilizem esses recursos em diversas situagdes do cotidiano, isso néo
garante, por si s0, uma leitura pedagogica adequada dos contetidos audiovisuais.

Como destacam Arroio e Giordan (2006), ao empregar um video em um contexto
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educacional distinto daquele para o qual ele foi originalmente produzido, é necessario
considerar se 0s alunos conseguirdo desconstruir a codificacdo inicial e, a partir de um processo
sociocognitivo, reconstrui-la com base em seus préprios referenciais simbélicos e na situacéo
de ensino vivenciada.

Além disso, é preciso verificar se ha elementos compartilhados entre a linguagem
audiovisual e o ambiente escolar que possam ser negociados e ressignificados no processo de
aprendizagem. E fundamental compreender o video como um recurso com o potencial de
aproximar os contetidos escolares da realidade cotidiana dos alunos, no entanto, é necessario
cautela para que esse recurso ndo seja supervalorizado a ponto de se tornar o centro exclusivo
das acdes educativas.

Embora as transformacfes trazidas pelo avanco das Tecnologias da Informacéo e
Comunicacéo (TIC) sejam evidentes, muitos profissionais da educagédo ainda ndo reconhecem
plenamente o potencial pedagdgico do video no ambiente escolar. Para que sua utilizacdo seja
efetiva, € necessario percorrer um processo que envolve o conhecimento do recurso, a
compreensdo de suas possibilidades didaticas e, posteriormente, sua aplicacdo de forma critica
e intencional.

A valorizacdo do video na pratica educativa ndo deve se limitar a sua familiaridade com
o universo infantil, mas fundamentar-se em principios pedagdgicos que contribuam para a
inovacdo e a qualificacdo do ensino, promovendo aprendizagens mais significativas e

contextualizadas.
3.1 POTENCIALIDADES DO USO DO VIDEO NO COTIDIANO ESCOLAR

A inser¢do do video como recurso pedagdgico no ambiente escolar demanda uma
abordagem intencional e metodologicamente fundamentada, de modo a contribuir efetivamente
para 0 processo de ensino-aprendizagem. Para que essa ferramenta se revele significativa, é
imprescindivel que sua utilizagéo esteja articulada aos objetivos pedagdgicos e ao planejamento
didatico, ultrapassando o mero ato de exibicdo. A simples apresentacéo do video, desvinculada
de mediagOes e propostas reflexivas, ndo garante a construgdo do conhecimento pelos
educandos.

Assim, é necessario que o video seja explorado como instrumento de mediacéao, capaz
de fomentar o pensamento critico, enriquecer as discussfes em sala de aula e estabelecer
conexBes entre os conteldos escolares e o contexto sociocultural dos alunos. Quando
adequadamente aplicado, esse recurso pode dinamizar a pratica pedagogica e ampliar as

possibilidades de aprendizagem, tornando o cotidiano escolar mais interativo, contextualizado
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e significativo.

Deve ocorrer, sobretudo, uma limitagdo quanto ao seu uso, nao passando sem a devida
fundamentacdo no planejamento. Dessa forma, é fundamental que cada modalidade de video
utilizada no contexto educacional seja selecionada e conduzida conforme os objetivos
pedagogicos especificos de cada etapa de ensino. A articulacdo entre 0s elementos técnicos e
estéticos do video deve estar alinhada as metas educativas pretendidas, garantindo que sua
aplicacdo contribua efetivamente para o processo formativo dos estudantes.

Diante disso, torna-se essencial elaborar um planejamento pedagdgico que va além da
simples selecdo de contetidos, contemplando também a intencionalidade educativa que orienta
0 uso dos videos em sala de aula. Essa organizacdo prévia contribui para o recurso audiovisual
ser integrado de maneira coerente aos objetivos de aprendizagem, conforme demonstrado no

Quadro 5, que apresenta diferentes abordagens para sua aplicagcdo no ambiente escolar.

Quadro 5 - Abordagens de videos em sala de aula.

Comecar por videos mais
simples, mais faceis e
exibir depois videos mais
complexos dificeis:

Tanto do ponto de vista tematico quanto técnico. Pode-se partir de videos ligados
a televisdo, videos préximos a sensibilidade dos alunos, videos mais atraentes, e
deixar para depois a exibicdo de videos mais artisticos, mais elaborados;

Video como sensibilizacao:

E, do nosso ponto de vista, 0 uso mais importante na escola. Um bom video &
interessantissimo para introduzir um novo assunto, para despertar a curiosidade, a
motivacdo para novos temas. Isso facilitara o desejo de pesquisa nos alunos para
aprofundar o assunto do video e da matéria;

Video como ilustragéo:

O video muitas vezes ajuda a mostrar o que se fala em aula, a compor cenérios
desconhecidos dos alunos. Por exemplo, um video que exemplifica como eram 0s
romanos na época de Jalio César ou Nero, mesmo que ndo seja totalmente fiel,
ajuda a situar os alunos no tempo histérico. Um video traz para a sala de aula
realidades distantes dos alunos, como por exemplo a Amazonia, a Africa ou a
Europa. A vida aproxima-se da escola através do video;

Video como
contetudo

de ensino:

Video que mostra determinado assunto, de forma direta ou indireta. De forma
direta, quando informa sobre um tema especifico orientando a sua interpretacéo.
De forma indireta, quando mostra um tema, permitindo abordagens multiplas,
interdisciplinares;

Como expressao:

Como nova forma de comunicacdo adaptada a sensibilidade principalmente das
criangas e dos jovens. As criancas adoram fazer video e a escola precisa incentivar,
0 méaximo possivel a producéo de pesquisas em video pelos alunos. A producéo em
video tem uma dimensdo moderna e lGdica. Moderna, como meio contemporaneo,
novo e que integra linguagens. Ludica, pela miniaturizacdo da cAmera, que permite
brincar com a realidade, leva-la para qualquer lugar. Filmar é uma das experiéncias
mais envolventes tanto para as crian¢as como para os adultos;

Video como avaliacéo:

Dos alunos, do professor e do processo.

Fonte: Moran (1995, p. 30).

Ao abordar diferentes formas de anélise do video educativo, Moran (1995) destaca a
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relevancia de o professor saber alinhd-lo ao objetivo pedagdgico proposto, respeitando a
flexibilidade inerente ao processo de ensino-aprendizagem. Nesse contexto, garantir sentido a
experiéncia dos alunos implica proporcionar condi¢des para que eles possam desenvolver seu
préprio raciocinio e elaborar questionamentos significativos sobre os contetdos explorados.
No entanto, quando empregados inadequadamente, esses recursos audiovisuais podem
perder sua eficacia e comprometer os objetivos educativos pretendidos. Nesse sentido, Moran
(1995, p. 27) chama a atencdo para erros comuns cometidos por educadores ao incorporar
videos em suas praticas, 0s quais podem restringir o potencial formativo desse instrumento.
Tais equivocos estdo organizados no Quadro 6, que sintetiza os principais desafios observados

na utilizacdo pedagdgica do video em sala de aula.

Quadro 6 - Uso inadequado do video
1. Video tapa-buraco: |Colocar video quando ha um problema inesperado, como a auséncia do professor. Usar
este expediente eventualmente pode ser Gtil mas, se for feito e o associa na cabeca do
aluno a ndo ter com frequéncia, desvaloriza o uso do video aula;

2. Video-enrolagdo: |Exibir um video sem muita ligagdo com a matéria. O aluno percebe que o video é usado
como forma de camuflar a aula. Pode concordar na hora, mas discorda do seu mau uso;

3.Video O professor que acaba de descobrir 0 uso do video costuma empolgar-se e passar video
deslumbramento: em todas as aulas, esquecendo outras dindmicas mais pertinentes. O uso exagerado do
video diminui a sua eficacia e empobrece as aulas;

4. Video perfeicdo:  |Existem professores que questionam todos os videos possiveis, porque possuem defeitos
de informacdo ou estéticos. Os videos que apresentam conceitos probleméticos podem ser
usados para descobri-los junto com os alunos, e questiona-los;

5. Sé video: N&o é satisfatorio didaticamente exibir o video sem discuti-lo, sem integrd-lo com o
assunto de aula, sem voltar e mostrar alguns momentos mais importantes.

Fonte: Moran (1995, p. 29).

A analise de Moran (1995) sobre o uso inadequado do video no ambiente escolar
evidencia uma prética recorrente no cotidiano das salas de aula. Embora esse recurso possua
um forte apelo informativo e visual, capaz de atrair a atencdo dos alunos, sua aplicacdo, muitas
vezes, ocorre de maneira improvisada, sem o devido planejamento pedagogico. Nesses casos,
0 video acaba sendo utilizado como solucgéo paliativa diante de imprevistos ou da auséncia de
outros materiais didaticos, assumindo uma fungdo de preenchimento do tempo, em vez de
integrar-se efetivamente aos objetivos educacionais da aula.

Para que o uso do video em contextos educacionais seja eficaz, € imprescindivel que,
antes de sua insercdo no planejamento pedagdgico, sejam realizadas analises técnicas

criteriosas. Entre os aspectos a serem observados estdo a origem do material se sera reproduzido
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diretamente de uma plataforma online ou previamente baixado, a qualidade da imagem e do
audio, a duracdo do conteldo, a nitidez das cores, bem como possiveis falhas visuais ou sonoras
que comprometam a compreensédo por parte dos alunos.

E fundamental que todos os aspectos técnicos sejam cuidadosamente avaliados, uma
vez que, mesmo com um planejamento pedagdgico bem estruturado, imprevistos podem
comprometer a eficacia da atividade. Cabe ao professor verificar previamente quais trechos do
video serdo utilizados, analisando a linguagem adotada, a adequacéo das cenas e a pertinéncia
da mensagem em relacgdo ao perfil do publico-alvo. Vincular a uma boa usabilidade do video é
que:

O explorar um video, deve-se fazer analogias com outras concepc¢des, métodos,
técnicas e resultados que ja foram ou podem ser explorados em sala de aula; O video
pode ter a funcdo de apresentar conceitos novos ou ja estudados no sentido de motivar
o aluno, despertar a curiosidade e interesse, além de transmitir as ideias basicas
relacionadas com o contetido da aula; + O video deve ser complementado pela
apresentacdo dos conceitos/contelidos na forma textual. O texto pode ser mais linear,
detalhado e acrescido de exercicios de fixagdo e aplicacdo. Videos e textos devem se
complementar mutuamente; ¢ O video tem a capacidade de aproximar o conhecimento
cientifico do cotidiano, fazendo com que algumas concepgdes do senso comum
passem a se fundamentar nas ciéncias; * A dindmica e o tempo de aula devem ser bem
planejados, pois o uso do video pressupde sempre a atuacdo do professor; « O video
pode ser usado como instrumento de leitura critica do mundo, do conhecimento
popular, do conhecimento cientifico e da prépria midia (Mandarino, 2014, p. 4).

Mais do que um recurso complementar, o video deve ser integrado ao planejamento
didatico com objetivos claros, de modo a potencializar a aprendizagem e favorecer o
desenvolvimento cognitivo dos alunos por meio de experiéncias audiovisuais que dialoguem
com os conteudos trabalhados em sala de aula. Moran (1995) apresenta trés possibilidades
técnicas de ver o video, que detalha aos profissionais modos de visualizar em sala de aula, a

qual se explicita no Quadro 7 a seguir exposto.
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Quadro 7 - Uso adequado do video

a. Informar somente aspectos gerais do video (autor, duracdo, prémios etc.). Nao interpretar
1. Antes dalantes da exibicdo, ndo pré-julgar (para que cada um possa fazer a sua leitura);

exibicdo: b. Checar o video antes: Conhecé-lo. Ver a qualidade da cdpia. Deixa-1o no ponto antes da
exibicdo. Zerar a numeracdo (apertar a tecla RESET). Apertar também a tecla MEMORY para
voltar ao ponto desejado. Checar o som (volume), o canal de exibicdo (3 ou 4), 0 TRACKING
(a regulagem de gravacéo), o sistema (NTSC ou PAL-M).

a. Anotar as cenas mais importantes;

2. Durante alb. Se for necesséario (para regulagem ou fazer um rapido comentério) apertar o PAUSE ou
exibicao: STILL, sem demorar muito nele, porque danifica a fita;

c. Observar as reagdes do grupo.

a. Voltar a fita ao comego (RESETI MEMORY);

3. Depois dalb. Rever as cenas mais importantes ou dificeis. Se o video é complexo, exibi-lo uma segunda
exibicdo: vez, chamando a atencgdo para determinadas cenas, para a trilha musical, didlogos, situagdes;
c. Passar quadro a quadro as imagens mais significativas;

d. Observar 0 som, a masica, os efeitos, as frases mais importantes. Propomaos alguns
caminhos entre muitos possiveis para a analise do video em classe.

Fonte: Moran (1995, p. 31).

A organizacdo da exibicdo de videos em sala de aula deve considerar como os elementos
audiovisuais sdo estruturados e compreendidos pelos alunos, exigindo, assim, uma mediacédo
pedagodgica intencional. O processo metodoldgico sugerida parte de uma abordagem inicial
voltada & compreenséo técnica do material, estimulando nos educandos uma leitura critica que
transcende a simples recepcao passiva e o entretenimento.

Em um segundo momento, o video pode ser explorado por meio de pausas estratégicas
para discussdo ou pela observacdo atenta das reacdes dos alunos durante a exibi¢do, o que
permite ao professor levantar questdes reflexivas a partir das impressdes captadas. Por fim,
numa etapa mais aprofundada, o docente orienta a analise conceitual do contetdo, destacando
os elementos significativos identificados pelos préprios estudantes como cenas marcantes,
dialogos expressivos, trilhas sonoras ou efeitos visuais, promovendo uma aprendizagem ativa
e significativa por meio da linguagem audiovisual.

No campo educacional, sdo enfrentados desafios significativos que demandam uma
abordagem consciente e sensivel. A aspiracdo pela inclusdo de préticas transformadoras esta
em sintonia com a busca por um ensino de alta qualidade, mas é evidente que ha um longo
caminho a ser percorrido.

Em cada nivel de ensino, as particularidades apresentadas acrescentam complexidade a
essa jornada desafiadora. No entanto, para a educacdo responder eficazmente as exigéncias
contemporaneas de qualidade e relevancia, torna-se essencial fomentar permanentemente a
renovacdo das metodologias de ensino. Isso implica investir em praticas pedagdgicas dinamicas

e reflexivas, capazes de se reinventar diante dos desafios e de promover uma formagéo
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significativa e alinhada as transformac@es da sociedade.
3.2 AATUACAO DOCENTE FRENTE AS TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS

O papel do professor tem passado por constantes ressignificaces, acompanhando as
transformacoes estruturais da sociedade e as novas formas de apropriagdo do conhecimento.
Com a evolugédo dos modos de acesso a informagéo e das tecnologias digitais, a atuacdo docente
exige uma postura proativa, pautada na atualizacdo continua e na compreensao critica das
mudancas sociotécnicas.

Esse processo de adaptacdo também impOe desafios ao corpo docente e técnico-
pedagdgico, que muitas vezes se veem diante de fragilidades estruturais e formativas. A
velocidade com que as tecnologias sdo integradas ao contexto educacional intensifica essas
dificuldades, tornando urgente o investimento em formacao continuada e apoio institucional
para garantir uma transicéo pedagdgica consistente e eficaz.

Nessa perspectiva, o professor ndo deve temer a utilizacao, adaptar-se é a melhor forma
de apropriacdo para além de capacitacOes e integracdes. Reconhece-se, nesse sentido, que
muitas instituicbes de ensino enfrentam caréncias estruturais significativas, fruto da escassez
de investimentos, o que impde desafios adicionais a implementacdo de recursos midiaticos.
Para (Pretto, 2013, p. 37). “a formagao de um novo ser humano, que viva plenamente esse
mundo da comunicacéo, exige uma nova escola e um novo professor, capazes de trabalhar com
esse mundo de informagdo e de tecnologias.”

Entretanto, ainda que nem sempre se disponha de recursos tecnoldgicos ideais, €
responsabilidade dos profissionais da educacdo desenvolver alternativas criativas e
pedagogicamente fundamentadas. 1sso implica adaptar os instrumentos acessiveis as demandas
do processo de ensino-aprendizagem, de modo a garantir a efetividade da pratica educativa e a
coeréncia com os objetivos formativos estabelecidos, pois:

O professor planeja sua atuag¢do em sala de aula, adota uma postura de estar “aberto a
indagagdes, a curiosidade, as perguntas dos alunos, a suas inibigdes; um ser critico e
inquiridor, inquieto em face da tarefa que tenho — a de ensinar e ndo a de transferir
conhecimentos. Essa conotacgdo de ensino precisa ser compartilhada ndo apenas pelo
professor, mas pelos alunos envolvidos no ensinar-aprender; além de uma

compreensdo, essa proposta de ensino exige constante presenca e vivéncia. (Paiva et
al., 2016, p. 146).

As Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TIC) atuam como mediadoras no
processo educativo, estabelecendo conexdes significativas entre professor e aluno, escola e

familia, bem como entre o conhecimento e a realidade social. Esses recursos potencializam as



34

praticas pedagogicas ao favorecerem a interatividade, a contextualizagdo e o protagonismo
discente.

Nesse contexto, € essencial que a escola desenvolva uma compreensdo critica das
Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TIC), integrando-as de maneira reflexiva e
contextualizada a sua pratica pedagdgica. As transformagcfes no cenario educacional
evidenciam, assim, a urgéncia de repensar 0s processos formativos a luz dessas novas
demandas, que exigem maior flexibilidade, inovacéo e engajamento por parte das instituicdes
e dos profissionais da educacdo. Sampaio e Leite afirmam que:

O papel da educacdo deve voltar-se também para a democratizagdo do acesso ao
conhecimento, & producdo e interpretacdo das tecnoldgicas, suas linguagens e
consequéncias. Para isto torna-se necessario preparar o professor para utilizar

pedagogicamente as tecnologias na formacdo de cidaddo que deverdo produzir e
interpretar as novas linguagens do mundo atual e futuro (Sampaio; Leite, 2013, p. 15).

Esse raciocinio sustenta a necessidade de reconfigurar os principios fundamentais da
educacdo, visando uma transformacdo do ambiente escolar em um espaco dindmico de
exploracdo e inovacao, que impulsione a escola a um novo patamar de relevancia na sociedade.
Ao integrar a educacdo com as tecnologias, acredita-se no potencial das diversas formas de
interacdo e no compartilhamento de informacdes proporcionados pelos meios digitais, 0s quais,
dentro do possivel, podem servir como ferramentas para mitigar os desafios educacionais de
forma continua e progressiva.

A reflexao sobre inovar a praxis educacional e utilizar as tecnologias nas aulas, cai no
fator principal dos questionamentos da eficacia, pois ao mandar “[...] o professor para atuar no
mesmo esquema profissional, na mesma escola deficitaria em muitos sentidos, com grandes
grupos de alunos e minima disponibilidade tecnoldgica, é querer ver naufragar toda a proposta
de mudanga e de melhoria [...]” (Kenski, 2012, p. 106).

Esses principios tém a responsabilidade de assegurar que o professor permaneca focado
e devidamente preparado para lidar com os desafios cotidianos no ambiente escolar,
contribuindo para o cumprimento da funcdo transformadora da escola. A dinamica da sala de
aula, ao incorporar essas novas abordagens pedagogicas, busca estimular a criatividade, ao
mesmo tempo, em que promove a gestdo das diferencas e a valorizagdo da diversidade de
linguagens, ampliando o repertério dos alunos e facilitando a construgdo de um ambiente
inclusivo.

As multimidias possuem um grande potencial para transformar e aprimorar 0s processos
educacionais, especialmente quando combinadas com metodologias ativas, que incentivam a

participagdo e o protagonismo dos alunos. No entanto, ndo se pode ignorar que muitas
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instituicOes educacionais ainda enfrentam limitagdes estruturais significativas, impactando
diretamente a implementacdo dessas praticas inovadoras.

Esses obstaculos dificultam a ampliacdo do impacto das tecnologias educacionais, uma
vez que, na maioria das vezes, persistem desafios como a falta de infraestrutura adequada, a
escassez de formacdo continuada para os docentes e a resisténcia a adocdo de novas
metodologias, prejudicando a efetividade da integracdo das multimidias no ensino,, ainda se

observam desafios como:

[...] apenas reproduzindo os modelos tradicionais de ensino quando prop8em
atividades com objetos digitais em sala de aula, desconsiderando a transicdo do
paradigma aprendizagem/ sala de aula/escola para aprendizagem/redes
sociais/sociedade do conhecimento (Serafim; Sousa, 2011, p. 27).

Os paradigmas educacionais contemporaneos propdem a adocdo de estratégias que
promovam uma abordagem pedagogica mais inclusiva e colaborativa, rompendo com a visao
tradicional de ensino unidirecional. No contexto atual, a educacdo deve ser baseada em um
modelo bilateral, no qual tanto professores quanto alunos exercem papeis ativos e interativos
no processo de aprendizagem, contribuindo mutuamente para a constru¢ao do conhecimento e
para o desenvolvimento de competéncias.

Essa dindmica estabelece um ciclo de acgdo e reacdo, no qual todos os envolvidos se
tornam responsaveis pela construcdo do conhecimento e se reconhecem como parte integrante
do processo educativo. Por isso € indispensavel que os professores deem continuidade nos
estudos, buscando capacitacdo e aperfeicoamento nas formas de se comunicar, ler, escrever e
construir conhecimento.

Moran e Bacich (2018) ao analisarem a pesquisa Apple Classrooms of Tomorrow
(ACQOT), identificam cinco estagios de apropriacdo das tecnologias, que se configuram
conforme o processo de integracdo das ferramentas tecnoldgicas no ambiente educacional.
Esses estagios sdo apresentados de forma sistematica, conforme ilustrado no Quadro 8 a seguir,

refletindo a evolucao do uso das tecnologias nas praticas pedagogicas.
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Quadro 8 - Etapas de apropriacéo das Tecnologias - Apple Classrooms of Tomorrow

01- Exposicéo Inicialmente, o professor € exposto ao uso de tecnologias digitais e inicia o processo de
exploragdo dos recursos, no sentido de identificar as competéncias necessarias para seu
uso, compreendendo técnicas essenciais para lidar com eles;

02- Adogéo Em seguida, ao sentir-se confortavel com alguns recursos basicos, o professor passa a
adota-los em algumas praticas. Por exemplo, no inicio do uso dos computadores nas
escolas, o professor deixa de utilizar a maquina de escrever e passa a utilizar um editor
de texto ao elaborar uma tarefa a ser realizada pelos alunos, ou, mais recentemente,
aprende a utilizar um recurso como o PowerPoint, ou Prezi, e comeca a utiliza-lo em suas
aulas;

03- Adaptacéo A proxima etapa € identificada como adaptagdo; nesse momento, tem inicio um processo
de identificar como o recurso pode ser mais bem utilizado para possibilitar um
aprendizado mais eficiente por parte dos alunos. O professor passa a inserir videos ou
pequenas simulacfes em suas apresentacBes, tornando-as mais interessantes aos
estudantes e aproximando-os dos conceitos com os quais devem interagir;

04- ApropriacdolEm seguida, o professor passa por um momento de apropria¢do; nessa situagao, ele passa
a atuar de forma mais critica ao selecionar o que utilizar para aprimorar sua pratica, inicia
um processo de avaliacdo do potencial pedagégico dos recursos e comeca a desenvolver
projetos que ampliam o uso do recurso digital que era, até 0 momento, um suporte para
a pratica com a qual estava familiarizado;

05- Inovagéo Finalmente, tem inicio um processo denominado inovagdo, em que a criatividade passa
a ser atonica e espera-se que a integracdo das tecnologias digitais as praticas pedagogicas
seja ainda mais evidente e eficiente para a aprendizagem dos alunos;

Fonte: Moran e Bacich (2018, p. 251)

A incorporacdo de um ambiente inovador no contexto da Educacdo Infantil é um
processo que demanda tempo, dedicacdo e um olhar atento as necessidades dos alunos e
educadores. Esse processo € ainda mais desafiador para professores iniciantes, que estdo muitas
vezes em fase de adaptacdo as préaticas escolares e as exigéncias do planejamento pedagogico.

O planejamento pedagdgico na Educacdo Infantil deve considerar a utilizacdo das
Tecnologias da Informacéo e Comunicacao (T1C) como ferramentas que enriquecem as praticas
educativas, promovendo o protagonismo infantil e a aprendizagem ativa. A Base Nacional
Comum Curricular (BRASIL, 2017) destaca que é papel do professor organizar situacfes de
aprendizagem que incentivem a curiosidade e o pensamento critico, por meio de diferentes
linguagens e midias digitais. Dessa forma, o uso das (TIC) demanda constante reflexdo e
reformulacdo das estratégias didaticas, a fim de garantir coeréncia entre os objetivos de
aprendizagem e as experiéncias propostas.

A constru¢do de um plano de aula, que guiard o processo educativo, deve ser
cuidadosamente planejada, considerando ndo somente o conteudo a ser transmitido, mas

também a integracdo das tecnologias de maneira a potencializar o aprendizado. Isso requer
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reflexdo sobre o0 como, por que e quando utilizar as TIC, com o intuito de criar experiéncias de
aprendizagem significativas e alinhadas aos objetivos educacionais propostos. Sobre o assunto,
afirma Serafim e Sousa:
A aplicacdo e mediacdo que o docente faz em sua pratica pedagdgica do computador
e das ferramentas multimidia em sala de aula, depende, em parte, de como ele entende
esse processo de transformacdo e de como ele se sente em relagdo a isso, se ele vé

todo esse processo como algo benéfico, que pode ser favoravel ao seu trabalho, ou se
ele se sente ameacado e acuado por essas mudancas (Serafim; Sousa, 2011, p. 20).

Portanto, € essencial definir com clareza a finalidade dos processos educacionais,
considerando os objetivos e as estratégias que visam ndo somente & aquisi¢ao de conhecimentos
tedricos, mas também ao desenvolvimento de habilidades praticas. Nesse contexto, a inovagéo
no uso das Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TIC) na educacdo exige uma
abordagem estratégica e reflexiva, onde as ferramentas tecnolégicas servem como um meio
para alcancar resultados educacionais mais amplos, eficazes e de maior significado,

contribuindo substancialmente para a formacéo integral dos alunos.
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4. PESQUISA DE CAMPO

Para conduzir esta pesquisa, optou-se pela abordagem qualitativa, por sua capacidade
de proporcionar uma compreensdo mais sensivel e aprofundada do fenémeno em estudo, bem
como das vivéncias dos sujeitos participantes. Essa perspectiva metodolégica favorece a
identificacdo de significados subjetivos, muitas vezes sutis, que emergem a partir de uma escuta
cuidadosa e do contato direto com o campo investigado. Sendo assim, a pesquisa qualitativa:

[...] trabalha com o universo dos significados, dos motivos, das aspiracdes, das
crencas, dos valores e das atitudes. Esse conjunto de fendmenos humanos é entendido
aqui como parte da realidade social, pois o ser humano se distingue ndo so6 por agir,

mas por pensar sobre o que faz e por interpretar suas a¢bes dentro e a partir da
realidade vivida e partilhada com seus semelhantes [...]” (Minayo, 2007, p. 21).

A problematica central desta investigacdo esta relacionada ao momento e a forma como
0 video é utilizado como recurso pedagogico por docentes do segundo periodo da Educagéo
Infantil. Dessa maneira, a pesquisa classifica-se como de natureza aplicada, uma vez que busca
aplicar conhecimentos cientificos e tedricos na solugédo de dificuldades praticas observadas no
cotidiano escolar. A pesquisa aplicada contribui para a criacdo de reflexdes, estratégias
inovadoras e solucBes tecnoldgicas que resultem em impactos concretos no ambiente
educacional.

Com a intencdo de aprofundar a compreensao do objeto de estudo, foram utilizados dois
tipos de pesquisa: a bibliogréafica e o estudo de caso. A pesquisa bibliografica teve papel
fundamental na fundamentacg&o tedrica, ao envolver a sele¢do, leitura e anélise critica de autores
e obras relacionadas ao tema em questdo. Além de embasar teoricamente o estudo, essa etapa
permitiu contextualizar a problematica e construir argumentos consistentes para a analise.
Nesse contexto, utilizamos visando “[...] contribuir para fins praticos, pela busca de solucGes
para problemas concretos [...]” (Andrade, 2006, p. 122).

Com a intengéo de aprofundar a compreensao do objeto de estudo, foram utilizados dois
tipos de pesquisa: a bibliografica e o estudo de caso. A pesquisa bibliografica teve papel
fundamental na fundamentacdo teorica, por envolver a selecdo, leitura e andlise critica de
autores e obras relacionadas ao tema em questdo. Além de embasar teoricamente o estudo, essa
etapa permitiu contextualizar a problematica e construir argumentos consistentes para a analise.

O estudo de caso foi igualmente relevante, por sua caracteristica de investigacdo
aprofundada de uma realidade especifica. Trata-se de um tipo de pesquisa voltada para a analise
de situac0es reais, situadas no tempo e no espaco, 0 que permite captar nuances importantes do

contexto escolar investigado, pois:
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[...] visam explorar, deste modo, um caso singular, situado na vida real
contemporanea, bem delimitado e contextualizado em tempo e lugar para realizar uma
busca circunstanciada de informagdes sobre um caso especifico [...] pode deter-se de
um coletivo de pessoas para analisar uma particularidade (Chizzotti, 2006, p. 136).

Este trabalho também € caracterizado como uma pesquisa descritiva, cuja finalidade é
apresentar, de forma precisa e organizada, eventos, comportamentos e caracteristicas
observadas no objeto de estudo. Trata-se de uma abordagem que se propde a observar, registrar
e analisar os fatos sem intervencao direta do pesquisador. Dado o contexto do nosso estudo “[...]
os fatos sdo observados, registrados, analisados, classificados e interpretados, sem que o
pesquisador interfira neles. Isto significa que os fendbmenos do mundo  fisico e humano séo
estudados, mas nd3o manipulados pelo pesquisador” (Andrade, 2006, p. 124).

Estabelecendo metas a serem desenvolvidas nesta investigacdo para chegar aos
resultados, se tem como abordagem o método dialético, que a analise busca compreender a
realidade. A dialética procura identificar as tensdes entre opostos, como tese e antitese, para
entdo alcancar uma sintese que represente uma compreensdo mais completa e dindmica do
objeto de estudo. Ou seja, 0 método de compreensdo dialética procura uma compreensao mais
profunda e dinamica da realidade, reconhecendo as contradi¢c6es, o desenvolvimento historico

e a transformacé@o como partes intrinsecas desse processo:

[...] se apresenta na compreensdo do desenvolvimento como a ciéncia que vé na
realidade do mundo dos fendmenos "a interdependéncia e a mais intima e indissoltvel
conexdo entre todos os aspectos de cada fendmeno (a histéria desvendando sempre
novos aspectos), uma interconexao da qual resulta um processo de movimento Unico
e universal [...] estes conceitos de conexdo. Interdependéncia e interagdo séo
essenciais no processo dialético de compreenséo do mundo (Trivifios, 1987, p. 53).

Em cada descri¢édo elaborada durante a pesquisa, buscou-se estabelecer relacbes com o
campo investigado, considerando os dados observados e os fendmenos identificados. Para a
coleta de dados, foram utilizados formularios desenvolvidos na plataforma Google Forms, 0s
quais facilitaram a sistematizacdo das respostas obtidas e otimizaram o tratamento dos dados.

A fim de assegurar a eficacia da coleta, bem como a confiabilidade da analise e
interpretacdo, foi essencial contar com uma base metodologica bem estruturada. A definicao
clara dos objetivos em cada etapa da investigacdo foi fundamental para nortear as acdes
desenvolvidas, garantir o aprofundamento dos procedimentos adotados e legitimar 0s

resultados obtidos.
4.1 PERCURSO METODOLOGICO

O locus da pesquisa foi a Escola Pablica Municipal Pequeno Cidadao, localizada na
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Travessa Monteiro Lobato, n® 130, bairro Buritizal, na cidade de Macapa, estado do Amapa,
CEP 68902-756. A investigacao foi realizada nos meses de maio e junho de 2022. O estudo foi
direcionado aos coordenadores e professores que atuam no segundo periodo da Educacao
Infantil, sendo essa definicdo considerada a primeira etapa do processo investigativo.

Os participantes da pesquisa foram compostos por uma coordenadora pedagogica e trés
professoras titulares que atuam no turno vespertino. A participacdo dessas profissionais foi
autorizada por meio de oficio emitido pela direcdo escolar. Esse processo garantiu a
legitimidade do estudo e respeitou os principios éticos da pesquisa cientifica.

A escolha desses sujeitos foi fundamentada em um didlogo prévio, no qual
manifestaram interesse em participar da pesquisa e contribuir com suas experiéncias. Tal
envolvimento revelou-se essencial para o desenvolvimento de um trabalho significativo e
voltado para a realidade do chdo da escola, permitindo que novos conhecimentos fossem
gerados a partir da vivéncia préatica dos participantes.

Os dados foram coletados por meio de formularios e de um roteiro de observacao
direcionado aos sujeitos da pesquisa. Os formularios foram desenvolvidos na plataforma
Google Forms, uma ferramenta digital que viabiliza a criacdo, o envio e 0 armazenamento de
respostas de forma acessivel e eficiente. Sua utilizacdo possibilitou uma anélise sistematica das
informac0es coletadas de forma agil e precisa.

Segundo Fachin (2021), o formulario é construido com uma sequéncia de perguntas
organizadas progressivamente, todas pertinentes ao proposito da pesquisa, a sua producéo
demanda métodos especificos e compreensao tedrica aprofundada no tdpico de estudo. Na
aplicacdo desse instrumento, é essencial que o pesquisador esteja em contato para auxiliar o
participante que ird responder, o que resulta em um significativo contato pessoal entre ambas
as partes.

Dessa forma, as etapas ocorreram elaboradamente, seguindo eixos tematicos para
nortear e sistematizar a coleta de dados, e sua posterior anélise, sendo estes: 1) Inventario
buscando compreender o campo investigado, os recursos tecnoldgicos, equipamentos e
ambientes disponiveis na escola, que conta com 0s seguintes topicos: a) ldentificacdo da escola;
b) Ambientes; ¢) Equipamentos e recursos, como primeira etapa de acao.

O 2) eixo sdo Coordenadores e professores (as) da escola, é onde foram tratados alguns
topicos a respeito dos Coordenadores, como: dados pessoais, experiéncia profissional,
informacgdes a respeito de formagdo continuada (capacitagcdes, treinamentos, eventos
cientificos, etc.), a multimidia interligada as acOes pedagogicas, pratica pedagdgica

audiovisual, tecnologias de informacdo e comunicacdo (TIC) e metodologias ativas na
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Educacéo Infantil.

No 3) Professores da escola, onde sera explorado os seguintes topicos: dados pessoais,
experiéncia profissional, formacéo continuada (capacitacdes, treinamentos, eventos cientificos,
etc.), a multimidia interligada as ac¢bes pedagdgicas, planejamento, prética pedagdgica,
audiovisual, tecnologias de informacdo e comunicacdo (TIC) e metodologias ativas na
Educacao Infantil.

E por fim, a ultima etapa ligada a acdo desta pesquisa, foi realizada a observacdo em
sala de aula por meio de um roteiro estruturado que abordou diversos aspectos relacionados ao
professor, aos educandos e ao ambiente de ensino. No que diz respeito ao professor, foram
avaliados procedimentos didatico-pedagogicos, a existéncia e disponibilidade do Plano de
Aula, a metodologia utilizada e os recursos pedagogicos empregados.

Dessa forma, todo o percurso metodoldgico foi cuidadosamente estruturado com o
proposito de realizar uma andlise criteriosa, permitindo a coleta de dados significativos que
contribuissem para a compreensdo do problema central investigado. Durante a imersao no
campo, nos deparamos com alguns desafios iniciais, especialmente no que diz respeito a visdo
estigmatizada que muitas vezes recai sobre a escola publica.

Observamos que, de maneira recorrente, a instituigdo escolar é responsabilizada pelas
falhas do sistema educacional, sendo vista, por vezes, como a principal responsavel pelas
dificuldades enfrentadas na aprendizagem. Esse cenario exigiu sensibilidade e reflexdo por
parte das pesquisadoras, reforcando a importancia de uma escuta atenta e do respeito ao

contexto vivenciado pelos profissionais da educacéo.
4.2 ANALISE E DISCUSSAO DE DADOS

4.2.1- Caracterizacdo da Escola

A caracterizacdo do espaco investigado foi realizada com base nas informagdes obtidas
por meio da aplicacdo de um inventério, conduzido por entrevista com a Coordenadora 1.
Conforme entrevista, a instituicdo teve sua origem como escola da rede privada no inicio da
década de 1980. Em agosto de 1999, passou a integrar a rede publica de ensino, ocasido em que
seu nome foi alterado para “Escola Municipal de Educacao Infantil Pequeno Cidadao™.

A Escola Pequeno Cidaddo organiza suas atividades pedagogicas em 12 turmas,
divididas igualmente entre os periodos da manhd e da tarde, com 6 turmas em cada turno.
Dentro desse total, destacam-se as turmas do segundo periodo conforme Gréfico 1, que somam

6, sendo 3 no periodo matutino e 3 no vespertino. Essa divisdo permite que a instituicdo atenda
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a um numero significativo de alunos, garantindo a distribuicdo dos grupos conforme a

disponibilidade de horarios e os recursos fisicos disponiveis para cada turno.

Grafico 1 - Periodos da Educacdo Infantil ofertados pela escola.

2.6 Periodos da Educacéo Infantil ofertados pela escola
1 resposta

Bergario;

Maternal 1;

Maternal 2;

Maternal 3;

Primeiro Periodo; 1(100%)

Segundo Periodo. 1(100%)

0,0 0.2 0.4 0.6 0.8 1.0

Fonte: Formulario gerado pelas autoras no Google forms- Inventario, 2022.

No ano de 2022, periodo em que a pesquisa foi realizada, a escola apresentava
limitacbes em sua infraestrutura fisica, com ambientes reduzidos que dificultavam a
implementacéo de praticas pedagdgicas, além de salas de aula que demandavam intervengoes
de manutencdo. A estrutura de turmas reflete a organizacdo dos ambientes escolares, que,
embora funcionais, enfrentam desafios relacionados ao espaco, limitando a flexibilidade para
mudancas significativas no formato das atividades pedagdgicas.

Com base nas respostas, a Coordenadora 1 relatou que a instituicdo atendia, em 2022,
um total de 246 alunos distribuidos entre os turnos matutino e vespertino, organizados em 12
turmas, seis em cada periodo. Foi evidenciado que o publico atendido pela escola pertence a
etapa da pré-escola, contemplando criangas entre 4 anos e 5 anos e 11 meses.

Conforme a Coordenadora 1, a instituicdo conta com trés profissionais que coordenam
e que se revezam para atender as demandas diarias da unidade escolar. Um dos diferenciais
apontados é que uma das coordenadoras é responsavel, especificamente, pelas questdes
relacionadas ao atendimento educacional especializado, voltado para estudantes que
apresentam necessidades especificas.

Com relagdo ao corpo docente, a Coordenadora 1 informou que a escola conta com
um total de 15 professoras. Dentre elas, 12 estdo em atividade regular em sala de aula, duas
atuam no Atendimento Educacional Especializado (AEE) e também acompanham os alunos
diretamente em sala, e uma se encontra em licenca especial. Além disso, seis professoras sdo
responsaveis pelas turmas do segundo periodo, atuando diretamente com essas criangas.

Diante das evidéncias levantadas, observa-se que a escola possui uma organizagao
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estrutural que atende as atividades educacionais propostas. No entanto, 0s espacos ja estdo
previamente definidos, limitando a implementacdo de novas praticas pedagdgicas. Essa
configuracdo acaba restringindo a atuacéo do corpo técnico-pedagdgico, que precisa elaborar

estratégias isoladamente, diante das dificuldades para realizar inova¢Ges no ambiente escolar.

4.2.2 — Diagnéstico dos Recursos Tecnologicos e Estrutura Escolar

Em relagéo a infraestrutura tecnoldgica da escola analisada, a Coordenadora 1 informou
que a instituicdo possui acesso a internet, porém esse recurso é destinado exclusivamente ao
uso do corpo docente e da equipe pedagdgica, visando atender as necessidades administrativas
e pedagdgicas. Conforme analisado, a escola conta com dois modos de conexdo disponiveis:
uma rede Wi-Fi e outra via cabo.

Constata-se que 0 acesso a internet no ambiente escolar € um recurso indispensavel,
configurando-se como um direito importante tanto para os estudantes quanto para os docentes.
A conectividade amplia as possibilidades de aprendizagem ao oferecer acesso a uma ampla
variedade de conteudos, além de favorecer a interacdo com diferentes fontes de informacéo
disponiveis nas redes digitais. Para Kenski (2012, p. 32) “a internet € o ponto de encontro e
dispersdo de tudo isso. [...] a internet é o espaco possivel de integracdo e articulacdo de todas
as pessoas conectadas com tudo e o que existe no espaco digital [...]”

A Coordenadora 1, apontou duas fontes de recursos como Caixa Escolar e recurso via
Fundo Nacional de Desenvolvimento na Educacdo (FNDE) que mensalmente sdo pagos as
fornecedoras. Para Pretto e Pinto (2006, p. 2). “[...] sdo de fundamental importancia politicas
publicas que garantam esse acesso, entendendo-o0 como urgente, o que implica pensarmos em
solucdes coletivas e publicas, € ndo somente no acesso individualizado nas residéncias”.

O "caixa escolar", em escolas municipais, constitui um fundo financeiro destinado a
gestdo de recursos voltados para atividades, melhorias e necessidades da unidade escolar, sendo
normalmente composto por contribui¢cGes da comunidade, doagdes e repasses governamentais.
Nesse contexto, o Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educacdo (FNDE) atua como
importante agente de apoio ao desenvolvimento educacional do pais, oferecendo suporte
financeiro por meio de programas como o Programa Dinheiro Direto na Escola (PDDE), criado
em 1995, o Programa Nacional de Apoio ao Transporte Escolar (PNATE), instituido em 2004,
0 Programa Banda Larga nas Escolas (PBLE), lancado em 2008, e o Programa de Inovacéo
Educacao Conectada, implantado em 2017.

Embora os programas tenham como objetivo ampliar 0 acesso a internet e aos recursos
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tecnoldgicos nas escolas publicas municipais, promovendo maior equidade e qualidade no
processo de ensino e aprendizagem, na pratica, sua efetivacdo ainda enfrenta obstaculos. Entre
0s principais desafios estdo questdes relacionadas a distribuicdo desigual dos recursos, atrasos
na implementacéo e limitagdes estruturais nas institui¢cdes de ensino, comprometendo a chegada
efetiva dessas politicas as escolas que mais necessitam.

A escola conta com servicgos de internet fornecidos por duas empresas: Vocé Telecom
e Oi Banda Larga. A conexdo via cabo esta disponivel, prioritariamente, na sala da direcéo e
na sala da coordenacdo pedagdgica. No entanto, conforme demonstrado no Gréfico 2, essa
conectividade apresenta limitagOes, sendo restrita a determinados espacos visando evitar

instabilidades na rede.

Grafico 2 - Disponibilidade e qualidade do sinal de internet na escola.

3.6 Quanto a rede Wireless, quais salas recebem o sinal com qualidade?
1 resposta

Sala do diretor; 1 (100%)
Sala dos professores; 1 (100%)

Sala da coordenagéo; 1(100%)

Sala do la?orator}q de 0 (0%)
informatica;

Sala de videoteca;—0 (0%)

0,0 0,2 04 0,6 08 1.0

Fonte: Formulario gerado pelas autoras no Google forms- Inventario, 2022.

Em relacdo a existéncia de uma videoteca, conforme o Gréafico 3, a Coordenadora 1
informou que a escola ndo dispde de um espaco exclusivo destinado a essa finalidade. A
auséncia de uma sala especifica para atividades pedagdgicas como essa compromete a
diversificagdo das praticas educativas, exigindo adaptacdes constantes dos ambientes
disponiveis.

Essa limitacdo reduz a flexibilidade das a¢Bes docentes, restringindo o uso de diferentes
metodologias ao espaco da sala de aula, o que pode limitar o potencial das atividades e o
enriquecimento das experiéncias de aprendizagem. De acordo com Kenski (2012) a integracéo
de novos espacos reformula a sensacdo de algo novo a se aprender, integrar os alunos a uma
temporalidade e ambientacdo diferente, despertar estimulos de descobertas e questionamentos

entre ambas partes, professor e alunos constroem outras adaptacdes.
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Grafico 3 - Videoteca na escola.

3.10 H4 videoteca na escola?
1 resposta

Sim |0 (0%)

Nao 1(100%)

0,0 0,2 0,4 06 08 1,0

Fonte: Formuldrio gerado pelas autoras no Google forms- Inventario, 2022.

Segundo a Coordenadora 1, a escola dispde de computador, caixa de som, caixa de som,
Bluetooth e lousa digital, conforme o Grafico 4. Por conta da quantidade disponivel ser
unitaria, requer um revezamento destes por meio de um cronograma, que até o periodo
observado todos estavam executando. Esses recursos tecnologicos séo utilizados tanto em agdes
pedagdgicas quanto administrativas, sendo também empregados em projetos escolares e em
atividades alusivas a datas comemorativas.

Contudo, como a quantidade de equipamentos é limitada a somente uma unidade de
cada item, torna-se necessario o revezamento entre os profissionais, organizado por meio de
um cronograma interno, que, até o periodo analisado, estava em pleno funcionamento.
Destacamos que o equipamento denominado “Lousa Digital,” utilizado para a proje¢do de
videos em ambiente de sala de aula, estd presente na escola em duas unidades, das quais uma
se encontra com avarias, resultando em somente uma unidade em pleno funcionamento. E
importante ressaltar, entretanto, que o referido equipamento, em sua natureza, se limita a funcéo

de um projetor de imagens, popularmente conhecido como "Data Show."

Gréfico 4 - Equipamentos eletrdnicos disponiveis na escola

3.13 Dentre os equipamentos eletronicos listados abaixo, quais a escola possui?
1 resposta

Computador; 1 (100%)
Notebook;

Caixa de som;

Caixa de som Bluetooth;

Data Show;

Reprodutor de DVD;
Televisao de tubo analdgica;
Televisao tela fina normal;
Tablet;

Televisao Smart;

Mesa de Som;

Camera fotografica de filme;
Lousa Digital;

0 QUE A ESCOLA POSSUI...

0,0 0,2 0,4 0,6 0,8 1,0

0 (0%)
1 (100%)
1 (100%)

0 (0%)
0 (0%)
0 (0%)
0 (0%)
0 (0%)
0 (0%)
0 (0%)
0 (0%)

1 (100%)
1 (100%)

Fonte: Formulério gerado pelas autoras no Google forms- Inventério, 2022.
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A Coordenadora 1 relatou que as lousas digitais disponiveis na escola e que utilizam
foi resultado de um projeto desenvolvido em parceria entre a Prefeitura e a Bancada Federal,
visando promover a inclusdo digital no ambiente escolar. Embora tenha sido ofertada uma
capacitacdo prévia para o uso dos equipamentos, quando estes foram entregues as instituicdes
de ensino, ndo vieram acompanhados dos Kits completos, sendo fornecido somente o
equipamento principal.

Segundo a Coordenadora 1, que participou da formacao promovida pela Prefeitura de
Macapa e ministrada por técnicos do Nucleo de Tecnologia Educacional (NTM) da Secretaria
Municipal de Educacédo (SEMED), a lousa digital demonstrava ser uma ferramenta promissora,
capaz de contribuir significativamente para a inovacdo pedagdgica e o0 avango educacional no
municipio. No entanto, diante dos diversos desafios enfrentados em sua implementacédo, 0s
resultados esperados ndo foram plenamente alcancados. Porém, com todas as problematicas
apresentadas, Pretto e Pinto afirmam que:

N&o deixa de ser, no entanto, esse um rico momento para repensarmos as politicas
educacionais na perspectiva de resgatar a dignidade do trabalho do professor, com a
retomada de sua autonomia e, com isso, experimentar novas possibilidades com a

presenca de todos os novos elementos tecnoldgicos da informagéo e comunicagao”.
(Pretto; Pinto, 2006, p. 23).

Essa visdo esta alinhada a perspectiva da coordenadora, que demonstra a expectativa de
que, futuramente, a escola possa incorporar efetivamente as inovagfes presentes no cenario
educacional. As dificuldades enfrentadas no processo de implementa¢do ndo somente geram
conflitos, mas também instigam reflexdes e debates que podem resultar em solugdes concretas
para a realidade enfrentada da escola. Tais solu¢cdes tém o potencial de impulsionar o
desenvolvimento da educacdo, fortalecendo a préatica pedagdgica, promovendo mudancgas nos
processos formativos e contribuindo para a formulacdo de politicas publicas mais eficazes, que

considerem as limitacdes regionais envolvidas na adoc¢do dessas tecnologias.

4.2.3 — Perfil Profissional e Formativo de Coordenadores e Docentes

Os dados referentes ao perfil profissional e formativo foram obtidos por meio de
entrevistas realizadas com os membros da coordenagdo pedagdgica e com o corpo docente do
segundo periodo do turno vespertino, 0s quais constituiram o0s sujeitos da pesquisa. Apos a
obtencgédo do consentimento formal, participaram da etapa a Coordenadora 1, a Professora 1, a
Professora 2 e a Professora 3. Verificou-se que todos os integrantes da equipe pedagdgica sao
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servidores concursados, evidenciando a estabilidade e a qualificacdo técnica dos profissionais
envolvidos.

No que se refere ao tempo de atuacdo na instituicdo, observou-se diversidade, a
Coordenadora 1 relatou possuir experiéncia de 6 anos atuando em sala de aula, e atua ha 4
anos como coordenadora pedagdgica. Entre as docentes entrevistadas: a Professora 1 atua na
E.M.E.l ha 5 anos, a Professora 2 ha 10 anos, e a Professora 3 ha aproximadamente 1 ano. Essa
heterogeneidade de experiéncias pode contribuir significativamente para a troca de
conhecimentos e de praticas pedagdgicas entre as profissionais. Kenski (2012) ressalta que a
acdo docente é uma partilha entre os pares, para ocorrer a integracdo das propostas inovadoras,

a primeira revolucdo que deve ocorrer nos professores.

Gréfico 5 - Nivel de escolaridade da coordenadora

2.4 Nivel de escolaridade?
1 resposta

Ensino Fundamental; 0 (0%)

Ensino Médio; 0 (0%)

Ensino Médio - Magistério; 0 (0%)

Graduagéo; 0 (0%)
Especializacao; 1 (100%)

Mestrado; 0 (0%)

Doutorado. 0 (0%)

0,0 0,2 04 0.6 0.8 1.0

Fonte: Formulario gerado pelas autoras no Google forms- Coordenadora, 2022.

Gréfico 6 - Nivel de escolaridade das professoras

2.3 Nivel de escolaridade?
3 respostas

Ensino Fundamental; 0 (0%)
Ensino Médio; 0 (0%)
Ensino Médio - Magistério; 0 (0%)
Graduagéo; 1(33,3%)
Especializagao; 2 (66,7%)

Mestrado; 0 (0%)

Doutorado. 0 (0%)

0 1 2

Fonte: Formuléario gerado pelas autoras no Google forms- Professor(a), 2022.

No Grafico 5, observa-se que a Coordenadora 1 possui como nivel de escolaridade a
Especializagdo, tendo concluido a Licenciatura em Pedagogia no ano de 2000. Além disso,

ampliou sua formagéo por meio de cursos de formagao continuada, como a especializacdo em
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Gestdo e Docéncia no Ensino Superior, concluida em 2016, e também cursou Analise do
Comportamento Aplicada (ABA).

Com relacdo a Professora 1, verificou-se que foi a Unica participante da pesquisa que
ndo possui formag&o continuada. Ela afirmou ter concluido sua Licenciatura em Pedagogia no
ano de 2007. J& a Professora 2 realizou uma especializagdo em Gestdo Educacional, embora
ndo tenha informado o ano de concluséo do curso. A Professora 3, por sua vez, concluiu sua
especializacdo em Educacdo Inclusiva no ano de 2022.

A Professora 2 demonstrou disponibilidade ao responder as perguntas abertas,
mencionando sua participagdo em diversos eventos voltados a area da educagdo nos ultimos
anos. Entre eles, destacou a Capacitacdo para Educadores de Alunos com Espectro Autista,
promovida pela Secretaria Municipal de Educacdo (SEMED), em janeiro de 2021.

Participou, ainda, do Encontro de Formadores do Método Montessori, realizado pela
Faculdade Estacio do Amapa (FAMAP), em outubro de 2019. Além disso, esteve presente na
Oficina de Sucatas e Materiais Reciclaveis, promovida pela Instituicdo de Ensino Superior do
Amapa (IESAP), em janeiro de 2019, e participou da capacitacdo em tecnologia da informacéo
sobre o PROESC, voltada a alimentacdo de informacdes pedagdgicas, realizada pela SEMED
no ano de 2020.

Ao ser questionada sobre a realizagdo de capacitagdes em metodologias ativas na
educacdo nos ultimos anos, a Professora 2 afirmou que tais metodologias sdo pouco aplicadas
na Educacéo Infantil e que, por isso, ndo realizou formagGes nessa area, tampouco em midias
educacionais.

E possivel perceber que o0s sujeitos da pesquisa demonstram interesse constante em
participar de formacdes continuadas, revelando preocupacdo em manter-se atualizados,
conscientes de seu papel como mediadores do conhecimento e da necessidade de adequacéo as
novas exigéncias educacionais.

Nesse sentido, Kenski (2012, p. 106) destaca que os professores que buscam capacitacéo
devem “[...] ser vistos em um amplo quadro de complementacdo as tradicionais disciplinas
pedagdgicas e que inclui, entre outros, um razoavel conhecimento de uso do computador, das
redes e de demais suportes midiaticos [...] em variadas e diferenciadas atividades de

aprendizagem”.

4.2.4 — O planejamento pedagdgico e a incorporacéo de recursos multimidia

As informacdes a seguir referem-se ao planejamento pedagdgico e a incorporacgao de
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recursos multimidia conduzido pela Coordenacdo Pedagogica da institui¢do investigada, com
destaque para os relatos apresentados pela Coordenadora 1 e complementados pelas
contribuicbes da Professora 1, Professora 2 e Professora 3. Nesta etapa da pesquisa, sdo
abordados aspectos essenciais relacionados ao planejamento, acompanhamento e a execugao
do trabalho pedagdgico desenvolvido em sala de aula, visando compreender como essas
praticas se articulam na rotina escolar.

A Coordenadora 1 afirma que o planejamento do trabalho pedagdgico ocorre
semanalmente. Em contraste, conforme as informagbes obtidas com a Professora 1,
Professora 2 e Professora 3, o planejamento é realizado mensalmente, sendo que,
adicionalmente, a Professora 2 menciona a existéncia de um planejamento anual.

Observa-se, portanto, uma dissonancia nas respostas dos sujeitos. A analise das
respostas sugere que as coordenadoras organizam suas atividades semanalmente, em
consonancia com o planejamento mensal que abrange as &reas e temaéticas previamente
estabelecidas. Isso indica que as coordenadoras sdo responsaveis por planejar as acoes
pedagodgicas, disponibilizando estrategicamente os recursos didaticos necessarios para 0S

professores poderem implementar as praticas pedagogicas com seus alunos de maneira eficaz.

Gréfico 7 - Planejamento do trabalho pedagdgico coordenadoras

4.1 Como ocorre o planejamento do trabalho pedagdégico dos professores em sala de aula?
1 resposta

Semanal; 1(100%)
Quinzenal; 0 (0%)
Mensal; 0 (0%)
Bimestral; 0 (0%)

Semestral; 0 (0%)

Anual; 0 (0%)

0,0 0,2 04 0,6 08 1.0
Fonte: Formulério gerado pelas autoras no Google forms- Coordenadora, 2022.

Gréfico 8 - Planejamento do trabalho pedagdgico professoras

4.1 Como ocorre o planejamento do trabalho pedagégico:
3 respostas

Semanal; 0 (0%)

Quinzenal; 0 (0%)
Mensal; 3 (100%)

Bimestral, 0 (0%)

Semestral; 0 (0%)

Anual; 1(33,3%)

0 1 2 3
Fonte: Formulério gerado pelas autoras no Google forms- Professor(a), 2022.
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Referente as reunides para planejamento do trabalho pedagdgico realizado da sala, a
Coordenadora 1 e com Professora 1, Professora 2 e Professora 3 afirmaram que o
planejamento do trabalho pedagdgico funciona de maneira integrada, envolvendo a
coordenacdo pedagogica e todos os professores. Contudo, uma resposta a mais foi acrescentada
pela Coordenadora 1, que as reunides envolvem professores por componentes curriculares e
coordenacao.

No item 4.8 do questionario aplicado a Coordenacdo Pedagdgica, foi solicitado que
fossem indicados os projetos pedagdgicos desenvolvidos pela instituicdo. A Coordenadora 1
relatou a execucao de diversos projetos ao longo do ano letivo, entre eles: Volta as Aulas, Meio
Ambiente: Agua, Fonte de Vida, Inclusdo e Cidadania: Amo Alguém com Autismo, Péscoa:
Jesus Vive!l, Sacola Viajante: Pequeno Leitor, Eureka! Ciéncia para Criangas, Tempo de
Descobrir, Arraia do Pequeno Cidaddo, Transito, Café com Crianca Cidadd, E Natal e
Diversidade.

Esses projetos sdo desenvolvidos ao longo do ano letivo e integram o planejamento
pedagogico da instituicdo. Os projetos apontados pela Coordenadora 1 sinalizam praticas
inovadoras, e, de acordo com Moran e Bacich (2018), a abordagem inovadora de projetos
pedagdgicos harmoniza elementos na estrutura curricular, incorporando espacos, horarios e
tarefas que promovem um equilibrio entre interagdes pessoais e colaborativas, promovendo
uma postura ativa, com as suas experiéncias € maior autonomia sob a orientacdo de um
professor, essas iniciativas capacitam os alunos a atingir niveis mais elevados no seu

desenvolvimento.

Gréfico 9 - Planejamento Pedagogico em Reunides - Coordenadoras

4.2 Quanto as reunioes para planejamento do trabalho pedagdgico realizado em sala de aula:
1 resposta

Sao sempre integradas,
envolvendo a coordenagao 1(100%)
pedagdgica e todos os profess...
Envolvem apenas os
professores, sem a coordenagao(—0 (0%)
pedagogica;

Envolvem professores por
componentes curriculares e 1(100%)
coordenagao pedagogica;
Envolvem professores por
componentes curriculares, sem af—0 (0%)
coordenagao pedagogica.

0,0 0,2 0,4 0,6 0,8 1,0
Fonte: Formulario gerado pelas autoras no Google forms- Coordenadora, 2022.
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Gréfico 10 - Planejamento Pedagdgico em Reunides - Professoras

4.2 Quanto as reunides para planejamento do trabalho pedagdgico:
3 respostas

Sao sempre integradas,
envolvendo a coordenagao 3 (100%)
pedagdgica e todos os profess...
Envolvem apenas os
professores, sem a coordenacao|—0 (0%)
pedagagica;

Envolvem professores por
componentes curriculares e|—0 (0%)
coordenagao pedagogica;
Envolvem professores por
componentes curriculares, sem al—0 (0%)
coordenagao pedagdgica.

0 1 2 3

Fonte: Formulario gerado pelas autoras no Google forms- Professor(a), 2022.

Dessa forma, ao analisarmos em conjunto as informacgdes observadas na escola,
constatamos que o planejamento € Unico para as turmas do segundo periodo. No entanto, a
execucdo de cada professora varia conforme a realidade e o contexto de sua sala de aula.
Percebemos ainda que cada docente direciona suas praticas considerando o nivel cognitivo,
social e interativo de sua turma.

Portanto, cada professora aborda os campos de experiéncia conforme seu interesse e a
especificidade do grupo com o qual trabalha. Esse cenadrio é relevante para nossas
interpretagfes, pois um planejamento realizado colaborativamente possibilita o alinhamento
das melhores estratégias e metodologias de ensino para o desenvolvimento do trabalho

pedagdgico em sala de aula.

Gréfico 11 - Acompanhamento e execucdo do planejamento pedagdgico

4.3 Como ocorre o acompanhamento da execugao do planejamento pedagdgico realizado em sala
de aula

3 respostas

Por meio de reunides periddicas,
para avaliagado do trabalho ped...

Por visitas, da coordenagéo as
salas de aula, para observagde...

2 (66,7%)

0 (0%)

Por visitas, da coordenagao as
salas de aula, para observagde...
Por visitas, da coordenagao as
salas de aula, para observagée...
Por visitas, da coordenagéo as
salas de aula, para observagde...
Por visitas, da coordenagao as
salas de aula, para observagée...

1(33,3%)

0 1 2

Fonte: Formulario gerado pelas autoras no Google forms- Coordenadora, 2022

Relacionado ao acompanhamento da execucao do planejamento pedagdgico em sala de

aula, verificamos que a Professora 1 e a Professora 2 indicaram que o acompanhamento ocorre
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por meio de reuniBes periddicas para a avaliacdo do trabalho pedagdgico. No entanto, a
Professora 3 afirmou que o acompanhamento da execucdo do trabalho pedagdgico
desenvolvido em sala de aula se da por meio de visitas semanais. Essa dissonancia ocorre pelo
fato de que a turma pertencente a Professora 3 precisa de um acompanhamento mais préximo
devido a realidade pedagdgica de acompanhamento de alguns alunos, com isso, a
Coordenadora 1 realiza visitas mais frequentes.

No planejamento, no que se refere a frequéncia de recursos audiovisuais no
planejamento, percebemos uma unanimidade nas respostas emitidas pelos colaboradores desde
pesquisa de que os recursos audiovisuais estdo presentes, semanalmente, no planejamento

pedagdgico.

Grafico 12 — Uso de Recursos Audiovisuais no Planejamento Docente

4.4 Quanto a frequéncia de recursos audiovisuais no planejamento do professor:

1 resposta

Aparecem com frequéncia diaria;|—0 (0%)

Séo sempre planejados
pre planej 1 (100%)
semanalmente;
Aparecem mensalmente no
planejamento;

Aparecem sempre, de forma
aleatéria, ao longo do ano.

0,0 0,2 04 0,6 08 1.0
Fonte: Formulario gerado pelas autoras no Google forms- Coordenadora, 2022

Gréfico 13 - Uso de Recursos Audiovisuais no Planejamento Docente

4.4 Quanto a frequéncia de recursos audiovisuais no planejamento:
3 respostas

Aparecem com frequéncia diaria; 1(33,3%)

4 lanei
Séao sempre planejados 3 (100%)
semanalmente;

|
Aparecem mensalmente no 1(33,3%)
planejamento;
Aparecem sempre, de forma

0 (0%
aleatéria, ao longo do ano. (0%)

0 1 2 3
Fonte: Formulario gerado pelas autoras no Google forms- Professor(a), 2022

A presenca dos recursos ndo se torna um elemento rigido e de igual aplicabilidade para
todos, visto que cada sala apresenta sua especificidade a ser enfrentada, acontecendo na
realidade deste campo, as professoras planejam e executam de maneiras e fins diferentes,

mesmo que utilizem o mesmo video. Portanto, fica critério de:
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Cada docente pode encontrar sua forma mais adequada de integrar as varias
tecnologias e 0s muitos procedimentos metodoldgicos. Mas também € importante que
amplie, que aprenda a dominar as formas de comunicagdo interpessoal/grupal e as de
comunicacgdo audiovisual/telematica” (Moran, 2000, p. 32).

A analise das respostas relacionadas a frequéncia de utilizagdo de recursos audiovisuais
nos campos de experiéncia revela posicionamentos variados por parte da equipe pedagdgica. A
Coordenadora 1 destaca que 0 uso desses recursos depende da tematica abordada, quando
estiver articulada ao planejamento pedagogico. Ja a Professora 1 menciona a aplicacdo de
recursos audiovisuais, principalmente nos campos de experiéncia "Corpo, gestos e
movimentos" e "Tracos, sons, cores e formas".

Além disso, a Professora 2 apontou utilizar com maior frequéncia nos campos de
experiéncia: corpo, gestos e movimentos e Escuta, fala, pensamento e imaginacdo. Enquanto a
Professora 3, cita os campos de experiéncia: O eu, 0s outros e 0 nds, corpo, gestos e
movimentos e Escuta, fala, pensamento e imaginacéo.

As suas abordagens estdo constantemente trabalhando os campos de experiéncia
interdisciplinarmente, e conforme Pretto e Silveira (2008, p.21) “esse professor deve estar
amparado por um modelo pedagdgico que relacione diferentes contetidos ou disciplinas,
promovendo uma aprendizagem integral que contemple uma visdo humana, critica e ética.”

A organizacdo curricular da Educacdo Infantil conforme a Base Nacional Comum
Curricular (BRASIL, 2017) fundamenta-se nos eixos das interacBes e da brincadeira,
assegurando as criangas direitos essenciais como conviver, brincar, participar, explorar,
expressar-se e conhecer-se. Nesse contexto, interligar o video como um recurso que
potencializard o desenvolvimento nesses campos, ampliard possibilidades de expressdo e
promovera a integracdo entre diferentes linguagens, contribuindo para o desenvolvimento

integral nos diversos campos de experiéncia.

Gréafico 14 - A coordenacédo pedagdgica oferece suporte a utilizacdo de multimidias na sala de
aula?

4.8 Quanto a utilizacdo de multimidias em sala de aula, os professores procuram ajuda da

coordenagdo pedagodgica para a utilizagdo em sala de aula?
1 resposta

@ Sempre
@ As vezes
Nunca

Fonte: Formulario gerado pelas autoras no Google forms- Coordenadora, 2022
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Gréfico 15 - A coordenacdo pedagdgica oferece suporte a utilizacdo de multimidias na
sala de aula?

4.8 Quanto a utilizagao de multimidias, a coordenagao pedagdgica dé amparo em sala de aula?

3 respostas

@ Sempre
® As vezes
Nunca

Fonte: Formulério gerado pelas autoras no Google forms- Professor(a), 2022

O Gréfico 15, representado pelos itens 4.8 e 4.8, traz a questdo da utilizacdo de
multimidias e o apoio da coordenacdo pedagogica em sala de aula. A Coordenadora 1, a
Professora 1, a Professora 2 e a Professora 3 apresentaram uma consonancia nas respostas,
afirmando que a Coordenacdo Pedagogica sempre ampara as atividades pedagodgicas em sala
de aula com recursos multimidia.

Nesse aspecto, Moran (2007) enfatiza que o dominio pedagdgico das tecnologias na
escola € um processo complexo. Geralmente, educadores comegcam a usar tecnologias para
melhorar o desempenho nas estruturas ja existentes. Posteriormente, comecam a considerar
mudancas pontuais e, apds certo tempo, estdo preparados para propor inovagdes mais profundas
em suas abordagens.

Portanto, para uma escola avancar na utilizacdo inovadora das Tecnologias da
Informacdo e Comunicacgdo (TIC) na educacao, é essencial capacitar docentes, funcionarios e
alunos tanto no aspecto técnico quanto no pedagdgico. A capacitacdo técnica aprimora a
competéncia no uso de programas, enquanto a capacitagdo pedagogica ajuda a estabelecer
conexdes entre diferentes areas de conhecimento, promovendo uma abordagem mais integral

da educacéo.

4.2.5 — Concepgoes: Tecnologias da Informagdo e Comunicacdo (TIC); Multimidia,

Metodologias Ativas e Formacado Docente

Nesta secdo abordaremos as perguntas abertas realizadas no questionario, cuja
importancia para pesquisa é compreender a respeito da relagdo das profissionais de ensino com

as Multimidias, Metodologias Ativas e a sua formacao. Desse modo, é possivel analisar acerca
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da realidade escolar, por meio das respostas com maior detalhamento e autenticidade dos
sujeitos da pesquisa que foram, respectivamente, a Coordenacdo Pedagdgica e as professoras.

A primeira indagacéo foi: “Ha projetos direcionados para o uso das Tecnologias da
Informagéo e Comunicacgédo (TIC) na E.M.E.1? Em caso afirmativo, mencione o titulo/tema
do projeto, o ano de execugdo e quem o coordena.”

A Coordenadora 1 respondeu: “No momento ndo, embora a escola apresente uma sala
com computadores, porém 0s mesmos estdo sem usabilidade para execucéo de atividades com
os alunos. Além disso, mesmo que a sala estivesse funcionando, ndo haveria um professor
especifico para ministrar aulas.” Ja a Professora 1 e a Professora 2 responderam somente
“Nao”, enquanto a Professora 3 acrescentou: “Nao possuimos esse projeto.”

Os autores Cavalcanti e Filatro (2018) destacam que, embora as tecnologias tenham
ganhado destaque na sociedade atual, sua popularizacdo enfrenta obstaculos significativos. Isso
se deve a falta de informagdes e recursos financeiros nas classes sociais menos favorecidas
economicamente. Outrossim, a auséncia de investimentos em infraestrutura, capacitacdo
profissional e a resisténcia de alguns educadores em adotar abordagens mais modernas
contribuem para a persisténcia de praticas pedagdgicas tradicionais. A falta de projetos para o
uso das TICs na E.M.E.I Pequeno Cidad&o pode ser atribuida a esses desafios.

Por outro lado, também foi questionado & Coordenacdo Pedagogica e as professoras:

“No planejamento pedagogico, ha novos direcionamentos didatico-metodoldgicos para as

praticas em sala de aula?”

A Coordenadora 1 declarou: “Sempre conversamos sobre novas possibilidades quando
nos reunimos com os professores, porem deixamos livres as praticas em sala de aula, ja que
cada um apresenta uma realidade.” A Professora 1 afirmou: “Para enriquecer as praticas.” Ja
a Professora 2 destacou que “Essas praticas sdo elaboradas segundo a necessidade dos alunos,
por meio da analise do objetivo pedagdgico.” Por fim, a Professora 3 respondeu objetivamente:
“Planejamento.”

Com base nessas respostas, nota-se haver uma tentativa de dialogo constante na equipe
pedagdgica acerca da implementacdo de novas praticas metodoldgicas baseadas na utilizacdo
das tecnologias de Informacdo e Comunicagdo (TIC). Porém, as inovacGes na realidade
pesquisada ocorre gradativamente, respeitando as especificidades de cada turma e a realidade
de cada docente. Assim, o planejamento pedagdgico torna-se um instrumento flexivel e

adaptativo, abrindo espaco para a construcdo coletiva de praticas mais significativas no
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cotidiano escolar

Os autores Cavalcanti e Filatro (2018) apontam que a integracdo das novas tecnologias
na educacdo esta provocando uma transformacao significativa, impulsionando a promocao da
aprendizagem ativa, a personalizagdo do ensino conforme as necessidades individuais dos
alunos, a facilitacdo da interacdo e colaboragéo entre os envolvidos, a ado¢do de metodologias
ativas e a utilizacdo de recursos multimidia.

No que se refere a pergunta “a respeito da multimidia, ha algum descontentamento
sobre utilizar em sala aula?” Observou-se que a resposta da Coordenadora 1 foi
parcialmente afirmativa. Ela destacou que “alguns colegas t€ém pouco conhecimento quanto ao
uso correto ou como aplicar em sala de aula”. Em nossa analise, essa limitacdo aponta para a
necessidade de formacdo continuada que contemple ndo somente o uso técnico das tecnologias,
mas também sua integracdo pedagdgica.

Em contrapartida, as respostas das professoras foram mais objetivas e diretas. A
Professora 1 e a Professora 2 afirmaram ndo haver descontentamento com o0 uso da
multimidia, enquanto a Professora 3 também respondeu negativamente, acrescentando que
considera esse recurso um bom instrumento pedagogico. Diante disso, percebe-se que, apesar
de algumas dificuldades identificadas pela coordenacdo, ha uma aceitacdo positiva das
tecnologias por parte das docentes envolvidas.

Reforca a necessidade de acdes formativas que ampliem o uso qualificado desses
recursos no cotidiano escolar. E conforme Cavalcanti e Filatro (2018) abordam, parte dos
professores atuantes ndo faz parte da geracdo tecnoldgica e, consequentemente, demonstra
resisténcia em relacdo a essas inovacgOes. No entanto, enfatizam ser responsabilidade do
professor orientar os alunos sobre o uso e as dire¢des a seguir com as novas tecnologias, com

isso emerge a necessidade de uma formagao continuada.

Outrossim, perguntamos se “Houve uma capacita¢io voltada para os professores quanto
ao uso das ferramentas tecnoldgicas adquiridas pela Escola? Se caso afirmativo, quando

ocorreu e como.”

As respostas evidenciaram uma diversidade de experiéncias e percepgfes. A
Coordenadora 1 relatou que “aconteceu uma capacitagdo voltada tanto para a coordenacao
pedagodgica quanto para os professores, promovida pela SEMED. Porém, tal capacitagdo ndo
supriu as demandas existentes para o uso da lousa digital, motivo pelo qual ainda ndo estamos

utilizando totalmente esse recurso.” Ja a Professora 1 afirmou que “houve uma capacitagdo em



57

2018, oferecida pela SEMED.”

Por sua vez, a Professora 2 mencionou que “em 2020, durante o periodo pandémico,
foi realizada uma capacitacdo promovida pela plataforma PROESC, com foco no uso das
ferramentas tecnologicas da escola.” Em contrapartida, a Professora 3, que esta na institui¢do
ha somente um ano, declarou que “at¢ o momento da aplicacio do questiondrio, ndo foi
proporcionada nenhuma capacitacdo voltada para o uso das ferramentas tecnologicas adquiridas
pela escola.” .

Essa discrepancia evidencia a falta de continuidade e sistematizacdo nas agoes
formativas, o que, em nossa analise, compromete o desenvolvimento de praticas pedagdgicas
integradas ao uso efetivo das Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TIC). Nesse

entendimento, o professor necessita compreender que:

Inovar acarreta uma nova pratica educacional com finalidade bem estabelecida, mas
& necessario que essas mudancas partam de questionamento das finalidades da prépria
experiéncia educacional como aspecto promotor da reflexdo-a¢do docente, ou seja, a
inovagdo como um processo, e ndo como um fim em si mesma. (Daros, 2018, p. 32).

Ademais, foi indagado aos participantes: “Como vocé concebe o recurso
audiovisual?”. Ao questionarmos os participantes sobre a concepcao do recurso audiovisual,
observamos respostas que refletem diferentes compreensdes, diretamente influenciadas pelas
vivéncias e contextos profissionais de cada uma.

A Coordenadora 1 afirmou que “o recurso de imagem e video permite dinamizar a
aula, facilitando a comunicagdo e a compreensdo dos conceitos.” Ja a Professora 1 respondeu
de maneira mais objetiva, mencionando somente “através da lousa digital do MEC.” Por sua
vez, a Professora 2 explicou que “a partir de um estudo do planejamento semanal ¢ de uma
adequacdo deste recurso ao tema da aula.” Enquanto isso, a Professora 3 descreveu
sucintamente: “excelente recurso.”

A Coordenadora 1 apresentou uma concep¢do mais abrangente acerca do recurso
audiovisual, evidenciando sua compreensao sobre o potencial desses instrumentos na mediagédo
do ensino. Embora sua fala demonstre familiaridade com a aplicabilidade pedagdgica dos
recursos, observamos certa auséncia de embasamento teérico explicito. Por outro lado, as
professoras entrevistadas concentraram suas percepgdes no uso pratico dos recursos em sala de
aula, ancoradas em suas experiéncias cotidianas.

A Professora 1 respondeu de forma bastante objetiva, limitando-se a mencionar o uso
da lousa digital do MEC, sugerindo uma pratica mais técnica do que pedagdgica. Ja a

Professora 2 apresentou uma resposta mais elaborada, relacionando o uso do video ao
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planejamento semanal e & adequagdo ao contetido, demonstrando uma preocupagdo maior com
a intencionalidade do recurso em sala de aula. Por outro lado, a Professora 3 descreveu o video
somente como um “excelente recurso”, sem detalhar sua aplicabilidade, o que pode indicar uma
percepcado positiva, poréem pouco refletida sobre seu uso.

As respostas das professoras demonstram diferentes niveis de entendimento e uso do
video como recurso pedagdgico. Apesar de ser um recurso presente no cotidiano escolar, essa
discusséo ainda estar em construgcdo no campo da Educacao Infantil. Isso reforca a importancia
de ampliar o debate e promover formacgdes que incentivem um uso mais intencional e
significativo desse recurso.

Essa abordagem, embora valida, revela uma limita¢do quanto a apropriacéo teoérica dos
recursos tecnoldgicos, o que, em nossa analise, reforca a importancia de formacdes continuadas
possibilitando uma utilizacdo mais consciente sobre o recurso. Esse cenério reforca que mesmo
que a concepg¢ao nao seja efetiva para o Moran (2000, p. 16) “o educador auténtico ¢ humilde
e confiante. Mostra o que sabe e, a0 mesmo tempo, esta atento ao que ndo sabe, ao novo. Mostra

para o aluno a complexidade do aprender, a nossa ignorancia, as nossas dificuldades”.

No que se refere a utilizacdo de videos como recurso pedagdgico, foi solicitado aos
participantes que citassem, no minimo, “trés estilos de videos mais frequentemente

empregados em sala de aula.”

A Coordenadora 1 respondeu o “alfabetizador, musical, histdrias, classicos infantis,
Palavra Cantada e numerais.” A Professora 1 indicou de forma mais genérica os “educativos”,
enquanto a Professora 2 apontou que utiliza videos de “cantigas de roda, higiene pessoal,
numerais e alfabeto™. Por fim, a Professora 3 mencionou alguns exemplos especificos: “Boas
maneiras (Turma da Monica), Show da Luna e Dora Aventureira.”

As respostas apresentadas revelam a diversidade de estilos de videos utilizados nas
praticas pedagdgicas pelas professoras, bem como na observacéo feita pela Coordenadora 1.
Esses videos abrangem diferentes tipos de inteligéncia. Observa-se, por exemplo, os estilos
trazidos pela Coordenadora 1 e pela Professora 1, como videos alfabetizadores, musicais,
historias, classicos infantis, Palavra Cantada, numerais e educativos, que auxiliam na
aprendizagem cogpnitiva e linguistica.

Ja os videos indicados pela Professora 2, como cantigas de roda, higiene pessoal,
numerais e alfabeto, trabalham habilidades sociais, motoras e de autocuidado. Por sua vez, 0s

videos citados pela Professora 3, como Boas maneiras (Turma da Ménica), Show da Luna e
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Dora Aventureira, enfatizam atitudes e valores, contribuindo para a formag&o ética e emocional
das criancas.

Com base nas respostas apresentadas, € possivel argumentar que a utilizacao de videos
em sala de aula representa uma estratégia pedagdgica eficaz, uma vez que existem varios estilos
e um acervo grande disponivel, justamente por sua capacidade de atender a maltiplas dimens6es
do desenvolvimento infantil, basta uma boa aplicabilidade no planejamento docente.

Os estilos de videos mencionados pelas participantes que vao desde conteudos voltados
a alfabetizacdo até tematicas que envolvem valores sociais € emocionais revelam que 0s
recursos audiovisuais sdo ferramentas versateis, capazes de dialogar com diferentes tipos de
inteligéncia e necessidades de aprendizagem.

Além de favorecer a compreensdo de contetidos abstratos por meio da linguagem visual
e sonora, 0s videos possibilitam que as criancas aprendam de forma mais ludica, ativa e
significativa. Assim, ao integrar videos educativos ao planejamento pedagogico, coordenadores

e professores devem:

[...] ter em mente o que pretendemos com seu uso em sala de aula. Quais sdo nossos
objetivos e até que ponto um programa ou filme consegue atendé-los ,apesar de
peculiaridades ou imperfei¢des que podemos superar com um bom planejamento de
sua utilizacdo. Para que haja integracdo do video ao ensino é importante que a
avaliacéo se converta em uma pratica constante. O professor deve sempre assistir e
analisar o material que pretende utilizar para poder planejar sua aula a partir de seus
paradigmas educacionais. (Mandarino, 2014, p. 5).

Com o intuito de compreender a percepcao da equipe pedagdgica da instituicdo acerca
darelacdo entre as Tecnologias de Informacéo e Comunicacao (TICs) e as Metodologias Ativas
na Educacdo Infantil, foram elaboradas perguntas abertas ao final do formulario. Essa
abordagem buscou permitir que 0s sujeitos da pesquisa expressassem, de forma livre e
reflexiva, suas experiéncias, compreensdes e praticas pedagdgicas relacionadas ao uso desses
recursos no cotidiano escolar.

A primeira indagacdo apresentada foi: “Quanto as Tecnologias de Informacio e
Comunicacio (TICs), qual o parecer sobre o uso no processo de ensino e aprendizagem?”

Diante dessa questdo, a Coordenadora 1 se posicionou positivamente, afirmando que
“parece favoravel quanto ao uso em sala de aula, uma vez que estamos diante de uma realidade
digital que faz parte do cotidiano da sociedade, e a escola tem que acompanhar o processo de
inser¢do delas.” Sua fala evidencia a compreensdo de que a integracdo das (TIC) ao ambiente
escolar é uma exigéncia dos tempos atuais, considerando-se 0 avanco tecnoldgico e sua

presencga constante na vida dos alunos, ainda que, na realidade da escola em que exerce sua
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funcéo, essa inser¢do ndo ocorra plenamente.

Ja a Professora 1 destacou que o papel das (TIC) esté diretamente ligado ao apoio ao
trabalho docente, ao afirmar que “auxiliam o professor no processo da aprendizagem.” Sua
resposta reflete uma percepcéo pratica e funcional dessas tecnologias, como instrumentos que
contribuem para potencializar as estratégias pedagogicas e facilitar a mediacdo do
conhecimento.

Do nosso ponto de vista, a escola, como instituicdo formadora, continuara enfrentando
desafios para acompanhar as rapidas transformacGes do mundo contemporaneo, mesmo que
sejam vistas como auxiliadoras. A medida que as tecnologias avancam nas novas formas de
comunicacdo, interacdo e aprendizagem, € necessario que as acdes praticas educacionais ndo
permanecam presas a modelos tradicionais e desconsiderem as vivéncias e necessidades dos
estudantes.

Nesse cendrio de contrastes, torna-se essencial pensar e repensar a funcdo da escola e
sua abertura para o novo constantemente, a fim de promover uma educacdo significativa
mediante as acbes pedagdgicas alinhadas a metodologias inovadoras. E dentro dessa

perspectiva que se entende que:

Pode-se prever, ou especular, um futuro para os sistemas de comunicagdes e para as
novas tecnologias. Para a escola, no entanto, esse futuro é de dificil identificacéo se
ela continuar centrada em velhos principios que desconhecem a realidade dos alunos
e do mundo que a circunda. (Pretto, 2013, p. 38).

Enquanto, a Professora 2 afirma que "No cenario Educacional as TICS sdo recursos
que precisam estar inseridos no cotidiano escolar, sua utilizagdo como ferramenta de ensino e
como instrumento de apoio." Logo, a Professora 3, falou que "seria um bom recurso
pedagdgico se todos os alunos tivessem acesso a mesma tecnologia para acompanhar as aulas,
Ou 0s objetivos propostos por essas tecnologias.”

Em continuidade, outro questionamento foi para citar no minimo trés objetivos para
0 uso das TIC na educacéo.

A Coordenadora 1 destacou trés finalidades principais: “Melhorar o processo de
ensino-aprendizagem; tornar o aluno protagonista; dinamizar a metodologia em sala de aula e
proporcionar maior velocidade nas pesquisas.” Sua resposta evidencia uma visao ampla sobre
o potencial das TICs, tanto no fortalecimento das praticas pedagdgicas quanto no incentivo a
autonomia estudantil.

Nesse entendimento, compreendemos que o professor ndo é um mero transmissor de

contetdos, em sua préatica pedagdgica, ao conhecer os recursos tecnolégicos em que estdo
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planejados na acdo em sala de aula, sua atuacdo € mais estratégica e contextualizada. Essa
clareza favorece o engajamento e a compreensao dos estudantes. Daros traz que:
O professor ndo deve s6 apresentar, mas situar o aluno em seu plano de ensino,
associando seu contetddo a necessidade dos conhecimentos que o aluno precisa
aprender relacionando com a vida ou com a futura profissdo e apresentando de

maneira muita clara o que os alunos precisam fazer por meio desse instrumento.
(Daros, 2018, p. 52).

Reconhecemos a importancia de o docente tornar claro aos estudantes o proposito dos
contetdos trabalhados, promovendo a articulacdo entre o saber escolar, as experiéncias
cotidianas. A Professora 1 afirmou que as TICs contribuem para “melhorar o desempenho dos
alunos”, ressaltando seu papel no avango do processo de aprendizagem.

Ja a Professora 2 mencionou como objetivo a “melhor clareza nos conteudos
abordados”, apontando para a capacidade das tecnologias em tornar os conteidos mais
acessiveis e compreensiveis. Por fim, a Professora 3 revelou que “ndo tem experiéncia com
TICs na Educa¢ao”, indicando a existéncia de lacunas na formagao docente ou na infraestrutura
disponivel na instituicdo em que atua.

Identificamos que cada professora participante apresentou um objetivo central proprio,
refletindo suas vivéncias individuais e percepgdes construidas ao longo de sua trajetdria no
ambiente escolar e formacdo. As concepgdes relatadas demonstram um posicionamento mais

intuitivo do que fundamentado, revelando a necessidade de os:

Professores, diretores e administradores terdo que estar permanentemente integrados
ao processo de atualizacdo por meio de cursos virtuais, de grupos de discusséo
significativos, participando de projetos colaborativos dentro e fora das instituicfes em
que trabalham. (Moran, 200, p.61)
Por fim, a ultima pergunta aberta, “O que vocé compreende sobre Metodologias
Ativas em educacido? Mencione algumas utilizadas na escola.”
Coordenadora 1 respondeu "O aluno participa do processo como protagonista, tendo
o professor como mediador, participando ativamente da constru¢do do conhecimento;
Brincadeiras e interacOes; Oportunidade de ganhar autonomia; Reflexdo: Através do Projeto
Eureca, com atividades que levam a descobertas através da ciéncia." A Professora 1, citou que
no seu ponto de vista sdo “Tarefas que estimulem a pensar além, a ter iniciativa, a debaterem,
tornando-se responsaveis pela construgao”.
As respostas obtidas evidenciam que tanto a Coordenadora 1 quanto a Professora 1
reconhecem elementos centrais das metodologias ativas, especialmente no que diz respeito ao

protagonismo do estudante no processo de aprendizagem. A Coordenadora 1 destacou o
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Projeto Eureca como uma pratica pedagdgica adotada pela escola, associando-o as
metodologias ativas em virtude de seu carater investigativo e participativo. Em uma
compreensdo mais tedrica consolidada sobre o conceito que as metodologias ativas sao:
[...] estratégias, técnicas, abordagens e perspectivas de aprendizagem individual e
colaborativa que envolvem e engajam os estudantes no desenvolvimento de projetos
e/ou atividades praticas. Nos contextos em que sdo adotadas, o aprendiz é visto como
um sujeito ativo, que deve participar de forma intensa de seu processo de

aprendizagem (mediado ou ndo por tecnologias), enquanto reflete sobre aquilo que
esta fazendo. (Cavalcanti e Filatro, 2018, p. 27).

A Professora 2 demonstrou compreender pertinentemente 0s principios que
fundamentam as metodologias ativas, ao destacar a importancia da autonomia discente, da
antecipacao do estudo e da participacao ativa na construcao do conhecimento. Contudo, apesar
desse entendimento conceitual, ela afirma ndo reconhecer a aplicacdo dessas metodologias na
E.M.E.I. em que atua, relatando que, na pratica, a utilizacdo pedagogica tem se restringido, com
frequéncia, ao compartilhamento de videos do YouTube.

Tal cenério reforca a urgéncia de formacGes continuadas que favorecam ndo somente a
apropriacdo conceitual, mas também a instrumentalizacdo dos docentes para conseguirem
integrar efetivamente as metodologias ativas em sua rotina pedagoOgica, de forma

contextualizada e intencional, pois:

Essas articulacfes conceituais demonstram que a aplicacdo de metodologias ativas €
ampla e pode variar de acordo com o nivel de protagonismo assumido pelo aprendiz.
Ou seja, dependendo da atividade, estratégia ou tendéncia proposta, o aprendiz
assume diferentes papéis (dos mais simples aos mais complexos) (Cavalcanti e
Filatro, 2018, p. 377).

Observa-se, a partir da realidade investigada, que as metodologias ativas ainda nao sdo
plenamente aplicadas nem compreendidas de maneira aprofundada pelos profissionais desta
investigacdo. Apesar disso, 0s participantes demonstraram interesse genuino em incorporar tais
abordagens a sua pratica pedagdgica, reconhecem o valor das Tecnologias Educacionais como
aliadas no processo de ensino-aprendizagem.

Segundo Moran (2000, p. 127), para o professor atuar consistentemente frente as
transformacGes educacionais, é fundamental que ele tenha acesso a formacdo continuada,
oportunidades de troca de experiéncias com seus colegas e, sobretudo, momentos de reflexdo
sobre sua préatica pedagogica, pois esses fatores sdo determinantes para o desenvolvimento de
novas formas de atuacdo em sala de aula.

Diante dessa perspectiva, reafirmamos a importancia da formag&o continuada, uma vez
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que ela se mostra indispensavel para ampliar a compreensao tedrica e pratica dos professores.
Essa disposicdo revela um entendimento de que, quando utilizada de forma articulada com
metodologias ativas, as tecnologias podem potencializar significativamente a atuacdo docente
em sala de aula. Mais do que abordar conceitos introdutorios, € necessario que tais formacdes
promovam reflexdes criticas e oferecam subsidios concretos para os educadores conseguirem

aplicar as metodologias ativas de forma contextualizada, consciente e transformadora.

4.2.6 — Andlise da pratica pedagdgica no contexto da sala de aula

Durante o periodo de observacdo, realizado no més de maio de 2022, acompanhamos
as praticas pedagdgicas duas vezes por semana em trés turmas disponibilizadas pela
Coordenadora 1: as turmas da Professora 1, da Professora 2 e da Professora 3. Cada turma
apresentava uma quantidade distinta de alunos, com comportamentos e especificidades
diferentes. No entanto, o planejamento pedagdgico era 0 mesmo para todas, uma vez que foi
elaborado em conjunto. Apesar disso, observamos uma variacdo significativa, na pratica,
educacional entre as docentes participantes deste estudo.

Com o intuito de organizar de forma mais precisa a andlise realizada, delimitamos o
foco da observacao ao uso do recurso audiovisual, buscando compreender em que momentos e
de que maneira esse instrumento era incorporado as préaticas pedagogicas em sala de aula.
Paralelamente, consideramos elementos recorrentes entre as turmas, tais como a estrutura do
ambiente, as condicbes fisicas das salas de aula e os recursos tecnoldgicos e didaticos
disponiveis.

O planejamento é compartilhado entre todas as professoras atuantes no segundo
periodo. Dessa forma, foi possivel perceber que a pratica pedagogica e as metodologias
utilizadas variam em sua execucdo, conforme o contexto de cada turma. Quanto a exibicao de
videos durante o periodo observado, o que também foi confirmado pelas respostas aos
questionarios, notamos que as professoras recorriam a lousa digital como recurso de projecao.

Outro fator relevante para nossa analise diz respeito aos aspectos ambientais, como
iluminacdo, temperatura, interferéncias externas e ruidos. Observamos que 0 ambiente é
pequeno para a quantidade de alunos, comprometendo o conforto e a dindmica da sala. Além
disso, a acustica ndo é favoravel, devido ao barulho externo dos carros, que se faz bastante
perceptivel. Por outro lado, as salas sdo bem decoradas, sem excesso de informacdes visuais, e
apresentam cartazes com conteudos voltados a alfabetizacdo, de forma ludica e interativa.

Durante o periodo de observacdo, a Professora 1, cuja turma era composta por
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aproximadamente 14 alunos, disponibilizou o planejamento pedagdgico da semana, no qual
indicava a utilizacdo de videos as segundas-feiras como parte de sua pratica docente. Essa
informacdo foi confirmada em sala, uma vez que, em todos os encontros realizados nesse dia,
0 uso do recurso audiovisual foi efetivamente observado.

Durante o periodo de observacdo, constatamos que, regularmente as segundas-feiras, a
professora recorria a videos durante as aulas, sequindo o planejamento definido. O material
audiovisual utilizado apresentava relagdo com o contedo previsto no planejamento semanal,
demonstrando uma intencionalidade pedagogica.

Nos aspectos metodoldgicos observados, percebemos que, no inicio de cada aula, a
Professora 1 se dedicava a organizacao prévia dos equipamentos audiovisuais, garantindo que
estivessem prontos antes da chegada de todas as criancas. Essa postura evidenciava sua
preocupacao com o aproveitamento do tempo pedagdgico e a fluidez das atividades planejadas.
As cadeiras eram dispostas em grupos, favorecendo a interagcdo entre os alunos e o
desenvolvimento de atividades colaborativas.

Notamos também que, antes da exibic¢do do video, a docente dialogava com a turma, a
contextualizando do contetido é explicando a importancia daquele material para a atividade
subsequente, que, naquele momento, envolvia a constru¢do de um cartaz coletivo com base nas
informacOes apresentadas no video. Essa sequéncia evidenciava que a intencionalidade
pedagdgica do video é para cumprimento da atividade.

Diante da pratica observada na turma da Professora 1, foi possivel identificar que a
docente demonstra familiaridade tanto com o manuseio da lousa digital quanto com o recurso
audiovisual utilizado. Durante as aulas, percebemos que ela conhecia previamente o contetdo
dos videos, incluindo personagens, masicas e a tematica abordada, evidenciando uma escolha
intencional e planejada do material.

Dentre as professoras observadas durante o periodo de coleta de dados, destacamos que,
apesar de todas terem iniciado suas atividades com a utilizacdo de videos em sala de aula, a
Professora 1 foi a que mais recorreu a esse recurso nos dias destinados a observacdo. No
decorrer das aulas, ela utilizou diversos videos como ferramenta didatica, entre eles: Historia
da minha familia, Cheirinho de familia — Mundo Bita, Um plano para salvar o planeta — Turma
da Ménica, Video informativo sobre festa junina e O sanfoneiro s6 tocava isso — Xuxa.

Com relagdo a utilizagdo do video “Um plano para salvar o planeta - Turma da Moénica”,
desde o inicio da aula observamos que foi apresentado como importante, pois teria uma tarefa
importante para realizar ao final, trazendo a importancia de prestar atencdo. Apos sua exibicdo

a Professora 1 realizou perguntas relacionadas ao video: O que a turma da Monica falou? Pode
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jogar lixo no chdo? Como esta o lixo da nossa turma? Além disso, o video se conectou com o
conteldo da aula em questdo, cuja tematica foi meio ambiente, e a multimidia acessivel
visualmente por possuir imagens ilustrativas, a linguagem era para o nivel de compreensao das
criancas, para a atividade que elas deveriam distinguir em que lixeira devo jogar o lixo.

Ademais, no altimo dia de observacéo, a Professora 1 estava trabalhando a temética da
Festa Junina, entdo apresentou dois videos para a turma. Num primeiro momento, foi exibido
um video informativo sobre a festa junina (surgimento, comidas tipicas e trajes), e o segundo
video foi “O sanfoneiro s6 tocava isso”, tendo como foco a coreografia para a Festa Junina, em
ambos 0s momentos, sob mediacdo da Professora 1, que realizava perguntas sobre o video,
como: vocés conhecem essas comidas tipicas? Quais ja comeram? Alguém possui essa roupa
de festa junina?

Observamos que as criancas demonstraram grande interesse e participacdo durante a
atividade, interagindo ativamente e compartilhando seus conhecimentos prévios relacionados
ao tema apresentado. No momento da coreografia, a maioria da turma se envolveu com
entusiasmo, empenhando-se em aprender e reproduzir a danca proposta.

No ultimo dia de observacgéo, foi possivel perceber uma evolucdo na mediacdo da
Professora 1, que passou a explorar o video de forma mais eficaz. Ela utilizou elementos
audiovisuais para retomar conteudos ja trabalhados, pausando em determinadas imagens e
incentivando os alunos a descreverem o que viam, o que contribuiu para o desenvolvimento
da oralidade e da percepcao visual dos estudantes.

No trabalho pedagdgico realizado pela Professora 2, cuja turma contava com 22 alunos,
observamos uma pratica pedagogica menos relacionada ao uso da tecnologia e multimidias,
pois no primeiro dia de observacdo, nos foi informado que a mesma iria utilizar o video, porém
optou por realizar uma cancdo na rodinha com os alunos da turma sem o uso do recurso
audiovisual. Contudo, em outro dia de observacéo, a professora realizou as atividades com as
criancgas de contetido voltado para frutas e higiene pessoal, e realizou posteriormente a exibicéo
de dois videos.

Durante o periodo de observacédo, constatamos que a Professora 2 em questéo foi a que
menos utilizou recursos audiovisuais, como videos, em suas praticas pedagogicas. Percebemos,
contudo, que sua abordagem estd alinhada a métodos tradicionais da Educacdo Infantil,
priorizando estratégias mais praticas e interativas para o desenvolvimento integral dos alunos.
Entre as atividades propostas, destacaram-se as rodinhas de conversa e as cantigas de roda, que
promoveram a interacdo entre as criangas, possibilitando o reconhecimento dos nomes dos

colegas e fortalecendo os vinculos no grupo.
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Compreendemos que por causa revolucao tecnoldgica acontecer aceleradamente, Pretto
e Brant (2008, p. 73) ressaltam que “[...] alta complexidade, ha geracdes inteiras de professores
e professoras que, por ndo compreenderem as arenas da midia, adotam a pura negacao e a critica
como simples olhar externo desconstrutor.

Durante a observagéo das préaticas pedagdgicas da Professora 2, pudemos acompanhar
uma atividade ladica que exemplificou o uso de diferentes recursos em sala de aula. A docente
utilizou quatro bambolés e crachas com figuras de frutas, integrando-os a musica Salada de
Frutas, reproduzida por meio de uma caixa de som pessoal. A proposta envolveu movimento,
musicalidade e identificacdo dos alimentos, promovendo a participacdo ativa das criangas.

Em seguida, a professora deu continuidade a aula com o uso de um material visual
relacionado a tematica da higiene. Apos a explicacdo, os alunos realizaram uma atividade no
caderno, com o suporte das orientacGes oferecidas no quadro branco, o que contribuiu para a
fixacdo do conteido de forma dindmica e significativa.

Na segunda observacao realizada, foi possivel verificar o uso do video como estratégia
para controlar a agitacdo da turma apds o término das atividades propostas. A exibicdo ocorreu
no segundo horario, quando as criangas demonstravam sinais de cansaco e inquietacdo. O
primeiro video exibido, intitulado Que bicho é esse?, foi apresentado por meio de um DVD
pertencente ao acervo pessoal da Professora 2.

O contetdo do video, que abordava os sons dos animais, ndo estava diretamente
relacionado ao planejamento da aula em quest&o. Durante sua exibicéo, a professora aproveitou
0 momento para corrigir as atividades realizadas pelos alunos, utilizando o video como um
recurso para distrair e acalmar a turma.

Essa pratica pode ser compreendida a luz de Moran (1995), que discute a utilizacdo do
video como tapa-enrolagdo em contextos em que o planejamento ndo € seguido
adequadamente, resultando em uma ma utilizacdo do recurso. Nesse caso, o video acabou sendo
empregado como uma estratégia para preencher o tempo, sem conexdo explicita com 0s
objetivos pedagdgicos da aula.

Em outra observacdo, a Professora 2 realiza a exibi¢do do video "Higiene™ da turma da
Maonica, que a mesma baixou no seu pendrive, as criancas gostaram dos videos, porém no
segundo momento, foram deixadas sozinhas conosco, portanto foi um tapa-buraco, mesmo
diante da ligacdo com a temaética da higiene. Dessa forma, observamos novamente 0 uso
inadequado dos videos, conforme Moran (1995) como video tapa-enrolagdo, dado o contexto
de agitacdo da turma.

A Professora 2 demonstrou familiaridade no uso da caixa de som, enquanto no que se
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refere a lousa digital, apresentou certa dificuldade. Embora compreenda o basico do
funcionamento, foi necessario solicitar auxilio para a exibi¢do de contetdos. Em determinado
momento, a professora mencionou que ndo costuma utilizar videos com frequéncia, mas que,
quando ha necessidade, recorre as sugestdes fornecidas pela coordenagao ou por colegas.

Ela seleciona os videos a partir de um pen drive ou DVD para as criangas poderem
assistir. Durante o periodo observado, foram exibidos os seguintes videos: Que bicho € esse?,
apresentado por meio de um DVD pertencente ao acervo pessoal da professora, e Higiene da
Turma da Monica, que estava armazenado no pen drive da Professora 1.

A Professora 3 atua com uma turma composta por 20 alunos e, ao longo do periodo de
observacdo, foi possivel perceber que mantém uma relacdo harmoniosa com as criancas. Os
alunos demonstram respeito as orientacbes da docente e interagem positivamente entre si.
Durante as atividades observadas, a professora apresentou os videos de maneira envolvente,
despertando o interesse e a animagéo dos alunos.

Observamos que ela introduz o conteddo previamente, preparando o ambiente
acolhedoramente para 0 momento da exibi¢do. As criancas sdo convidadas a se sentarem
confortavelmente no chdo, contribuindo para um clima de descontracdo e favorece a
receptividade ao material apresentado.

No inicio da aula, ap6s a chegada e acomodag&o das criancas, a Professora 3 utilizou o
video intitulado Ana e as frutas, exibido diretamente da plataforma YouTube. Apesar de
algumas falhas pontuais causadas pela instabilidade da conexdo com a internet, o video foi
apresentado de maneira envolvente e estimulante.

As criangas demonstraram animacdo durante a exibi¢do, e a professora conduziu o
momento interativamente, fazendo perguntas que ampliaram o interesse pelo conteudo e
incentivaram a participacdo dos alunos. Questionamentos como “Quais frutas vocés mais
gostam?” e “O que acharam do video?” foram utilizados para ilustrar o tema e despertar a
curiosidade das criancas, promovendo um ambiente de aprendizagem participativo e
significativo.

Além das perguntas relacionadas as preferéncias pessoais das criancas, também foram
feitas indagacdes especificas sobre o conteddo do video assistido, promovendo a reflexdo e a
compreensdo do tema abordado. Observamos que, nessa turma, a Professora 3 consegue
conduzir a dindmica com seguranga, estimulando o imaginario infantil e mantendo a atencéo
dos alunos, de modo que 0 momento da exibicdo do video se torna prazeroso e significativo.

Outro aspecto relevante do trabalho pedagogico da docente € como introduz o uso do

video desde o inicio da aula, integrando-o a rotina da turma de maneira natural. A professora
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3 demonstra dominio no uso da Lousa Digital, bem como clareza quanto aos objetivos da
atividade, apresentando o video com intencionalidade pedagdgica e utilizando os recursos
tecnologicos eficazmente.

Foi possivel observar que, em diversos momentos, a Professora 3 utilizou o recurso do
video ao final da aula, para ilustrar os contetdos abordados anteriormente ou reforgar os temas
trabalhados nas atividades do livro didatico e nos materiais impressos. Essa estratégia
demonstrou intencionalidade pedagdgica, promovendo a consolidacdo da aprendizagem por
meio de recursos audiovisuais.

Durante o periodo observado, foram utilizados os seguintes videos: Ana e as frutas,
Doces e frutas do Show da Luna, Historia da minha familia, cheirinho de familia do Mundo
Bita e Um plano para salvar o planeta da Turma da Monica. A selecdo dos videos esteve
alinhada aos conteudos abordados, contribuindo para o engajamento dos alunos e ampliando as
possibilidades de compreensédo dos temas trabalhados em sala.

Ao final do processo de observacdo das praticas pedagdgicas das trés professoras
participantes, pudemos perceber que o uso do video apresenta diferentes formas de aplicacao
em questdes metodologicas, de intencionalidade, porém, nem uma evidéncia claramente a
utilizacdo com metodologias Ativas.

Nossa presenca constante nas trés turmas nos permitiu perceber que, embora o
planejamento fosse construido coletivamente, cada professora conduzia as aulas, selecionava
0s videos, articulava os contetdos e interagia com o0s alunos de maneira unica e personalizada.
Entre as docentes participantes, a Professora 3 foi a que mais demonstrou dominio na conducao
da turma durante a utilizacdo dos videos, intencionalmente.

Considerando que a pratica pedagodgica estd diretamente relacionada a atuacdo do
professor e a sua compreensdo sobre a intencionalidade do recurso utilizado, compreendemos
a importancia de uma mediacdo consciente, que va além da simples exibicdo do video e
promova uma aprendizagem significativa, pois:

O professor precisa repensar sua pratica pedagogica, conscientizando-se de que nédo
pode absorver todo o universo de informacGes e passar essas informacdes para seus

alunos. Um dos maiores impasses sofridos pelos docentes € justamente a dificuldade
de ultrapassar a visdo de que podia ensinar tudo aos estudantes (Moran, 2000, p. 70)

Quanto a Professora 1, sua préatica era inicialmente de maneira mais livre e sem
intencionalidade adequada com as propostas de utilizacdo conforme descrito em Moran (1995).
Mas a medida das observaces, a Professora 1 demonstrou interesse em explorar o video em

sua totalidade, o tornando aquele que impulsionaria a exploracdo do contetido proposto na aula.
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O que difere da Professora 2 que mesmo diante das observagdes, ainda permaneceu com
praticas inadequadas de uso conforme Moran (1995) descreve. Com isso:
O docente deve ter a preocupacdo de criar problematizagdes que levem o aluno a
acessar 0s conhecimentos e aplica-los como se estivesse atuando como profissional.
A temia por si s6 ndo d& conta de preparar o aprendiz para aplicé-la. (Moran, 2000, p.
80).

Com base nas observagOes realizadas na pratica das professoras participantes desta
pesquisa, concluimos que a ainda hd um caminho a ser estruturado e delineado para que as
inovacdes proporcionadas pelas Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TIC) sejam
aplicadas de maneiras eficazes, garantindo que o uso do video, quando adotado ao
planejamento, seja explorado com eficiéncia. Além disso, compreendemos que o simples fato
de comecar a utilizar essas tecnologias em sala de aula ja representa o ponto de partida para

transformar o fazer educacional, mesmo na educacao infantil.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Diante do percurso realizado ao longo desta investigacao, cujo objetivo foi compreender
como e em quais momentos as professoras do segundo periodo da Educacéo Infantil utilizam o
video de forma pedagdgica, concluimos gue esse recurso multimidia gradualmente continua se
consolidando no processo de ensino e aprendizagem.

No ambito deste estudo, a coordenagdo pedagdgica da escola demonstrou apoio e
incentivo ao uso de multimidias em sala de aula. Enquanto as professoras apresentaram
repertorios de videos para a efetivacdo, contextualizacao e ilustracdo do conteudo abordado
articulado ao uso da lousa digital. Essa integracdo demonstra uma intengdo pedagdgica, ainda
que inicial, o uso das tecnologias de Comunicacéo e Informacdo (TIC) na Educacéo Infantil.

No entanto, mesmo diante do esfor¢o das docentes em incluir o video para tornar o
ensino dinamico, ladico e interativo, observamos que seu uso, embora frequente, ainda carece
de intencionalidade didatica mais clara, embasamento tedrico consistente e formagdo
continuada que possibilite aos professores explorar esse recurso de forma mais critica,
planejada e significativa no contexto em que atuam conforme destaca o autor Moran (1995).

Essa reflexdo baseia-se nos dados obtidos por meio dos formularios aplicados durante
a investigacdo, os quais revelaram, a partir das respostas dos participantes, suas percepcdes e
praticas pedagogicas em sala de aula. Observamos que o planejamento pedagdgico é
estruturado de forma mensal e anual, o que poderia favorecer uma preparacdo mais aprofundada
para o uso intencional do video em sala de aula.

No entanto, percebemos que, na pratica, esse recurso muitas vezes é inserido somente
como uma atividade pontual, sem o devido aprofundamento. Assim, em vez de ser um elemento
potencializador da aprendizagem, o video acaba sendo utilizado como uma obrigacdo a ser
cumprida. E imperativo reconhecer que qualquer dissonancia significativa neste quesito pode
implicar em prejuizos a efetividade do emprego do video, uma vez que distintas perspectivas
adotadas pelos professores em relacdo ao processo de planejamento podem exercer influéncia
direta sobre sua subsequente execucéo e integragdo nas dindmicas da sala de aula.

A partir de Mandarino (2014) compreendemos que ndo € possivel estabelecer um
modelo unico e completo para analisar e avaliar o uso de recursos pedagdgicos, como o video,
uma vez que cada professor, escola e proposta curricular apresenta caracteristicas e
necessidades especificas que exigem adaptacdes e olhares diferenciados.

Com base nas observagdes realizadas, percebemos a necessidade urgente de aproximar
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o0 saber tedrico da pratica pedagdgica, conectando o que se planeja com o que, de fato, acontece
em sala de aula. Percebemos que o uso do video nao se configura como uma estratégia alinhada
as metodologias ativas, embora essa abordagem ainda ndo esteja plenamente consolidada no
campo investigado, foi possivel identificar iniciativas que buscam promover a participacdo
ativa das criancas, despertando sua curiosidade, interag&o.

E fundamental para que os profissionais da educaco alinhem a realidade da escola que
coordenam ao conhecimento e a escolha adequada dos recursos, ou administrem 0s
equipamentos disponiveis para efetivar o uso das multimidias em sala de aula. Dessa forma,
ressaltamos a necessidade de tornar os recursos tecnoldgicos mais acessiveis e de alta qualidade
para a equipe pedagdgica e técnica que atua na escola.

Outra questdo importante diz respeito a disposicao e aceitacdo da escola em buscar e
garantir o direito de estar mais conectada, proporcionando 0s equipamentos necessarios para
um processo pedagdgico mais eficaz. Como apontam Pretto e Pinto (2006, p. 2), "nesse sentido,
politicas publicas desempenham um papel fundamental ao garantir esse acesso de forma
urgente, o que requer a busca de solucbes coletivas e publicas, e ndo apenas acesso
individualizado nas residéncias"”.

Reconhecemos que esta pesquisa apresentou algumas limitacGes, especialmente no que
diz respeito ao nimero de participantes e ao recorte temporal adotado. A investigacdo foi
realizada com um grupo restrito de professoras em um curto periodo de observacdo, néo
refletindo a totalidade das praticas existentes em outras turmas ou instituicdes de Educacao
Infantil.

Acreditamos que os dados obtidos ao longo da pesquisa trazem contribuigdes
significativas para a compreensdo do uso do video como recurso pedagogico na Educacédo
Infantil. Esse estudo abre espaco para novos questionamentos e investigacOes futuras,
especialmente por tratar-se de uma proposta que considera uma perspectiva multimidia para o
futuro da aprendizagem. Entendemos que a pesquisa nesse campo precisa ser continua, ja que
a educacdo estd em constante transformacao e exige do educador uma atualizacdo permanente
de suas praticas.

Em conclusao, este estudo serviu como um primeiro passo para compreendermos 0s
desafios e oportunidades associados ao uso do video em sala de aula. Apresenta-se como
incentivo para futuras investigacOes e aprofundamentos, visando contribuir para o
aprimoramento do ensino-aprendizagem, e a superacdo dos usos inadequados do video,

promovendo uma abordagem teorico-pratica na utilizacao deste recurso na Educacdo Infantil.
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APENDICE A - INVENTARIO DOS RECURSOS TECNOLOGICOS,
EQUIPAMENTOS E AMBIENTES DISPONIVEIS.

1- DADOS DO/A ENTREVISTADO/A

Nome:

Funcéo: Data:
Horério: 2 PERFIL ESCOLAR
2.1 Tempo de atividade educacional da escola?

2.2 Data de posse do atual Diretor(a)?

2.3 Quantos coordenadores pedagdgicos a escola possui?

2.4 Nomes completos dos coordenadores(as)?

Nome: Contato:

Nome:

Contato:

Nome:

Contato:

2.5 Turnos de funcionamento da escola? () Matutino; () Vespertino; () Noturno.
2.6 Periodos da Educacéo Infantil ofertados pela escola?
() Bergario; () Maternal 1; () Maternal 2; () Maternal 3; () Pré I; () Pre Il.
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2.7 NuUmero de turmas da escola. Manha: turmas. Tarde: turmas.
2.8 Numero de turmas do Pré Il.  Manha: turmas. Tarde: turmas.

2.9 Total de alunos na escola?
2.10 Total de professores da escola?
2.11 Professores do Pré 11?

N° Nomes Turmas Horarios |Contatos

1

3 AMBIENTES, EQUIPAMENTOS E RECURSOS

3.1 A escola possui conexdo de Rede Internet? () Sim; () N&o; () Outros.

3.2 Tipo de conex&o de internet a escola usa?

() A cabo; () Wireless (Wi-Fi); () Wireless Fibra Optica (Wi-Fi); () Rede mista;

() Rede Local (LAN); () Outros.

3.3 Proveniéncia dos recursos para contrato com provedor de internet.

() Caixa escolar; () Recursos do Municipio; () Recursos do Estado; () Paga pelos
funcionarios; () Outros.

3.4 Empresa fornecedora de Internet.

() Vocé Telecom. () Oi Fibra. () Claro Fibra. () Webflash. () Outros.

3.5 No caso da conexao ser a cabo ou (LAN), como esté dividido o acesso?

() Sala do diretor; () Sala dos professores; () Sala da coordenacdo; () Sala do laboratorio
de informatica; () Sala de videoteca; () Outros.

3.6 Quanto a rede Wireless, quais salas recebem o sinal com qualidade?

() Sala do diretor; () Sala dos professores; () Sala da coordenacéo; () Sala do laboratorio
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de informatica; () Sala de videoteca; () Outros.

3.7 Todos os funcionarios tém acesso a internet? () Sim. () N&o. () Outros.
3.8 Halaboratorio de informatica na escola? () Sim. () Néo. () Outros:

3.9 Haum professor especifico para o laboratorio de informatica? () Sim. () N&o. ()
Outros.

3.10 Ha videoteca na escola? () Sim () Néo () Outros.

3.11 Haum professor especifico para sala de videoteca? () Sim () N&o () Outros:
3.12 Aescola possui acervos de DVDs fisicos? () Sim. () Né&o. () Outros.

3.13 Dentre os equipamentos eletronicos listados abaixo, quais a escola possui?

() Computador; () Notebook; () Caixa de som; () Caixa de som Bluetooth; () Data
Show; () Reprodutor de DVD; () Televisao de tubo analdgica; () Televisdo tela fina
normal;

() Tablet; () Televisdo Smart; () Mesa de Som; () Camera fotografica de filme; () Lousa
Digital; ( ) Outros.

3.1  Dispositivos tecnoldgicos complementares existentes na escola.

() Microfone a cabo; () Microfone sem fio; () Tela branca para projetor; () Caneta
laser; () Pen Drive; () Outros:

4 QUANTIDADE DE EQUIPAMENTOS
Questdes norteadoras para preencher a tabela.

I. Quantos ha na escola? I1. Quantos estdo funcionando? I11. Data de recebimento na
escola?

IVV. Como foi adquirido? V. Sistema operacional dos computadores?

Equipamentos Quant.  |Funcio. Data de Adquirido Sist. Ope.

rec. Mo.
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APENDICE B - FORMULARIO PARA OS(AS) COORDENADORES(AS)

1- DADOS PESSOAIS

Nome:

Data de nascimento:

RG:

Naturalidade:

Género: () Feminino () Masculino () Outro:
Reside:

2- EXPERIENCIA PROFISSIONAL

2.1 Tempo de trabalho na Coordenacdo Pedagogica na E.M.E.1?

2.2 Vinculo trabalhista nesta escola?

- Concursado/efetivo/estavel - Contrato temporario - Contrato terceirizado - Contrato
CLT

- Pessoa juridica - Outra situacéo trabalhista

2.3 Nivel de escolaridade concluido?

- Ensino Fundamental - Ensino Médio - Ensino Médio/Magistério - Graduacgéo

- Especializacédo -Mestrado - Doutorado

2.4 Ano de conclusdo do ultimo curso/formacéo realizado?

3- FORMACAO CONTINUADA (capacitagdes/treinamentos/eventos cientificos, etc.)

3.1 Mencione até 3 (trés) participaces em eventos na area de educacao nos ultimos anos,
citando o tema, a data e a instituicdo que promoveu.

3.2 Mencione até 3 (trés) capacitacdes realizadas sobre metodologias ativas em educacéo
nos ultimos anos, citando o tema, a data e a instituicdo que promoveu.

3.3 Mencione até 3 (trés) capacitagdes realizadas sobre tecnologia da informacao nos
altimos anos, citando o tema, a data e a instituicdo que promoveu.

3.4 Mencione até 3 (trés) capacitacdes realizadas sobre midias em educacéo nos ultimos
anos, citando o tema, a data e a instituicdo que promoveu.

4- AMULTIMIDIA AUDIOVISUAL INTERLIGADA AS ACOES PEDAGOGICAS

A - Planejamento

4.1 Como ocorre o planejamento do trabalho pedagdgico dos professores em sala de
aula () Semanal () Quinzenal () Mensal () Bimestral () Semestral () Anual

4.2 Quanto as reunides para planejamento do trabalho pedagdgico realizado em sala de
aula:

-S&o sempre integradas, envolvendo a coordenacgdo pedagdgica e todos os professores;
-Envolvem apenas os professores, sem a coordenacao pedagdgica;

-Envolvem professores por componentes curriculares e coordenacdo pedagdgica;
-Envolvem professores por componentes curriculares, sem a coordenagdo pedagogica.
4.3 Como ocorre 0 acompanhamento da execucdo do planejamento pedagdgico realizado
em sala de aula



78

-Por meio de reunides periddicas, para avaliacdo do trabalho pedagdgico;

-Por visitas, da coordenacéo as salas de aula, para observacdes diarias;

-Por visitas, da coordenacéo as salas de aula, para observacGes semanais;

-Por visitas, da coordenacéo as salas de aula, para observacgdes quinzenais;

-Por visitas, da coordenacéo as salas de aula, para observagfes mensais;

-Por visitas, da coordenacéo as salas de aula, para observacdes bimestrais.

4.4 Quanto a frequéncia de recursos audiovisuais no planejamento do professor:

-Aparecem com frequéncia diaria;

-Sao sempre planejados semanalmente;

-Aparecem mensalmente no planejamento;

-Aparecem sempre, de forma aleatdria, ao longo do ano.
4.5 Quanto a frequéncia de recursos audiovisuais em componentes curriculares, ha maior
utilizagdo em:
- Lingua Portuguesa; - Matematica; -
-Artes; - Educacéo Fisica.
3.1 Ha projetos direcionados para o uso das (TICS) na E.M.E.I? Em caso afirmativo,
mencione o titulo/tema do projeto, ano de execucdo e quem o coordenou.

= - Ensino Religioso;

B — Pratica pedagdgica

3.2 A respeito das novas abordagens e praticas pedagdgicas em sala aula, quais os fatores
influenciam a escolha?

3.3 Quanto a utilizacdo de multimidias em sala de aula, os professores procuram ajuda da
coordenacdo pedagogica para a utilizacdo em sala de aula?

() Sempre () As vezes () Nunca () Outros

3.4 Os professores demonstram alguma resisténcia quanto ao uso dos recursos multimidias
em sala de aula?

35 Houve uma capacitacdo voltada para os professores quanto ao uso das ferramentas
tecnologicas adquiridas pela Escola? Se caso afirmativo, quando ocorreu e como.

C — Audiovisual

3.6 Como vocé concebe o recurso audiovisual? (Paragrafo)

3.7  Referente aos estilos de videos, cite no minimo 03 (trés) mais utilizados em sala de
aula? 5- TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO (TICS) E AS
METODOLOGIAS ATIVAS DE APRENDIZAGEM.

5.1 Quanto as Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo (TICS), qual o parecer sobre o
uso no processo de ensino e aprendizagem?

5.2 Cite no minimo 03 (trés) objetivos para o uso das (TICS) na educacao.

5.3 O que vocé compreende sobre Metodologias Ativas em educacdo? Mencione algumas
que sdo utilizadas na escola.
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APENDICE C - FORMULARIO PARA OS(AS) PROFESSORES(AS)

1- DADOS PESSOAIS

Nome:

Data de nascimento:

RG:

Naturalidade:

Género: () Feminino () Masculino () Outro:
Reside:

2- EXPERIENCIA PROFISSIONAL

2.1 Tempo de trabalho na E.M.E.I?

2.2 Vinculo trabalhista nesta escola?

- Concursado/efetivo/estavel - Contrato temporario - Contrato terceirizado - Contrato
CLT

- Pessoa juridica - Outra situacao trabalhista

2.3 Nivel de escolaridade concluido?

- Ensino Fundamental - Ensino Médio - Ensino Médio/Magistério - Graduacgéo

- Especializagéo -Mestrado - Doutorado

2.4 Ano de conclusdo do ultimo curso/formacéo realizado?

3- FORMACAO CONTINUADA (capacitagdes/treinamentos/eventos cientificos, etc.)

3.1 Mencione até 3 (trés) participaces em eventos na area de educacao nos ultimos anos,
citando o tema, a data e a instituicdo que promoveu.

3.2 Mencione ate 3 (trés) capacitagdes realizadas sobre metodologias ativas em educacao
nos ultimos anos, citando o tema, a data e a instituicdo que promoveu.

3.3 Mencione até 3 (trés) capacitacdes realizadas sobre tecnologia da informacéo nos
altimos anos, citando o tema, a data e a instituicdo que promoveu.

3.4 Mencione até 3 (trés) capacitacdes realizadas sobre midias em educacéo nos altimos
anos, citando o tema, a data e a instituicdo que promoveu.

4- AMULTIMIDIA AUDIOVISUAL INTERLIGADA AS ACOES PEDAGOGICAS

A - Planejamento

4.1 Como ocorre o planejamento do trabalho pedagogico:

() Semanal () Quinzenal () Mensal () Bimestral () Semestral () Anual

4.2 Quanto as reunides para planejamento do trabalho pedagdgico:

-Séo sempre integradas, envolvendo a coordenacdo pedagogica e todos os professores;
-Envolvem apenas os professores, sem a coordenacdo pedagdgica;

-Envolvem professores por componentes curriculares e coordenacdo pedagdgica;
-Envolvem professores por componentes curriculares, sem a coordenagéo pedagdgica.
4.3 Como ocorre 0 acompanhamento da execucdo do planejamento pedagdgico realizado
em sala de aula

-Por meio de reunides periddicas, para avaliacdo do trabalho pedagogico;
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-Por visitas, da coordenacéo as salas de aula, para observacgoes diarias;

-Por visitas, da coordenacéo as salas de aula, para observagdes semanais;

-Por visitas, da coordenacéo as salas de aula, para observacGes quinzenais;

-Por visitas, da coordenacéo as salas de aula, para observagdes mensais;

-Por visitas, da coordenacéo as salas de aula, para observag6es bimestrais.
4.4 Quanto a frequéncia de recursos audiovisuais no planejamento:

-Aparecem com frequéncia diéria;

-Séo sempre planejados semanalmente;

-Aparecem mensalmente no planejamento;

-Aparecem sempre, de forma aleatoria, ao longo do ano.

4.5 Quanto a frequéncia de recursos audiovisuais em componentes curriculares, hd maior
utilizacdo em:

- Lingua Portuguesa; - Matemaética;  -Historia——Geografia,——Ciéneias; -
Ensino Religioso; -Artes; - Educacao Fisica.

3.1 Ha projetos direcionados para o uso das (TICS) na E.M.E.I1? Em caso

afirmativo mencione o titulo/tema do projeto, ano de execucdo e quem o

coordenou.

B — Pratica pedagdgica

3.2 A respeito das novas abordagens e praticas pedagdgicas em sala aula, quais os fatores
influenciam a escolha?

3.3 Quanto a utilizacdo de multimidias, a coordenacao pedagdgica da amparo em sala de
aula? () Sempre () As vezes () Nunca () Outros

3.4 Sobre a multimidia, ha algum descontentamento sobre utilizar em sala aula?

3.5 Houve uma capacitagédo voltada para os professores quanto ao uso das ferramentas
tecnoldgicas adquiridas pela Escola? Se caso afirmativo, quando ocorreu e como.

C — Audiovisual

3.6 Como vocé concebe o recurso audiovisual? (Paragrafo)

3.7 Referente aos estilos de videos, cite no minimo 03 (trés) mais utilizados em sala de
aula? 5- TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO (TICS) E AS
METODOLOGIAS ATIVAS DE APRENDIZAGEM.

5.1 Quanto as Tecnologias de Informagdo e Comunicacdo (TICS), qual o parecer sobre o
uso no processo de ensino e aprendizagem?

5.2 Cite no minimo 03 (trés) objetivos para o uso das (TICS) na educacao.

5.3 O que vocé compreende sobre Metodologias Ativas em educagdo? Mencione algumas
que séo utilizadas na escola.



APENDICE D - ROTEIRO DE OBSERVACAO DE AULAS

1 DADOS DE IDENTIFICACAO

Professor(a):

Data:

Turno:

Turma:

Componente curricular:

Carga horaria/ Numero de aulas:

2 ORGANIZACAO DIDATICO PEDAGOGICO

2.1 Existéncia, execucéo e disponibilizacdo do plano de aula: Sim () Né&o ()
2.2 Componente/Area/Campo/Eixo

2.3 Procedimentos didatico-pedagdgico (organizacao e execucédo da aula):

2.4 Metodologia adotada (Introducdo, desenvolvimento e finalizacdo da aula):
2.4 Recursos pedagogicos utilizados na aula:

3VIDEO

3.1 Em algum momento da aula foi utilizado video? Sim ()
N&o () Em caso de afirmativo:
a) Tema/Produtor/contetdo do video:
b) Qual momento?
c) Nivel de conhecimento e préatica do/a professor/a com os recursos utilizados?
d) Como foi apresentado o video?
e) Relacdo do com o contetido da aula/componente curricular? Sim () N&o ()
f) Relacdo do video com o nivel cognitivo da turma:
g) Foram solicitadas atividades vinculadas ao video exposto? Sim () N&o ()
i) Nivel de atencdo durante a exposi¢do do video(inicio/meio/fim)
Inicio — () Méaximo () Médio Minimo Meio — () Maximo () Médio Minimo
Fim — () Maximo () Médio Minimo
J) Nivel de compreenséo do video (A partir das manifestacdes e interacbes com
professor/a ou colegas sobre o conteudo trabalhado no video): () Bom () Regular ()
Baixo
I) Realizacdo de atividades e pergunta sobre o video exposto:

4 ASPECTOS COGNITIVOS E ATITUDINAIS DOS EDUCANDOS
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4.1 Relacionamento com os colegas no desenvolvimento das atividades, durante a
aula: () Bom () Regular () Baixo

4.2 Relacionamento com o/a professor/a no desenvolvimento das atividades, durante a
aula: () Bom () Regular () Baixo

4.3 Existéncia de educandos com necessidades educativas especiais. Quantos? Quais
dificuldades?

4.4 Aspectos motivacionais (momentos da aula na qual os educandos mais estiveram
motivados):

5 ASPECTOS AMBIENTAIS (lluminag&o/Calor/Interferéncias Externas/Barulhos,
etc.):

5.1 O ambiente é apropriado para apresentagdo dos recursos audiovisuais? (Como
acusticas, sem poluicdo visual que tome mais atencdo dos alunos do que com o proprio
conteudo):

6 OBSERVACOES ADICIONAIS
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